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Han nacido dos nuevas estrellas... 


Al principio pensé que lo iba a tener difícil para poder rellenar esta editorial, y es que no es 
para menos. Tener tema cada mes es muy difícil, ya me lo comentaban por aquí, pensé que 
no sería para tanto, pero efectivamente, es muy lioso poder rellenar esto y que a la vez sea 
ameno. Pero para eso está mi jefe este mes, que me dio una pequeña excusa de forma 
involuntaria. 


El título de esta editorial en parte ya dice algo. Sí, han nacido dos nuevas estrellas y 
esperemos que tengan muchísima suerte, algo complicado hoy en día con Internet al 
alcance de muchos de nosotros. Estas dos estrellas son Dokami Magazine y Hentai 
ExtraGold, para abreviar, Dokami y Hentai XGold. Han nacido en parte para cubrir un 
huequito de nuestras vidas. Tendrán la dura tarea de daros algo que no podemos dar ni 
Animedia ni nuestra competidora más directa, Minami, a no ser que sean en números 
especiales, con lo cual, dejaríamos de daros detalles del día a día. Me explicaré. Tanto 
Dokami como Hentai XGold se dedicarán a temáticas muy concretas para que conozcáis 
aquella serie que os gusta más, los estudios de animación o temáticas, para que dentro de 
un mismo tema podáis saber qué series hay (como puede ser de Mechas, fantasía heroica o 
de terror, por decir unos ejemplos), de forma más profunda. 


Para empezar con muy buen pie, Dokami os abrió la boca con un número muy suculento, 
nada más y nada menos que Saint Seiya. Pero es que además, os voy a contar un secretito 
que algunos ya sabrán. Resulta que están haciendo unos sorteos que abren la boca de 
cualquiera, para el primer número, nada más y nada menos que 20 DVD (Vol.1) de Saint 
Seiya y 16 figuras de estos míticos caballeros, gentileza de Selecta Visión y de Bandai. 
Pero para el número dos, otro concurso, porque en este número hablan del Estudio Ghibli 
y pondrán en vuestras manos 3 fantásticos DVD Pack Deluxe Studio Ghibli de Jonu Media y 
5 DVD de Haru en el reino de los gatos, distribuida por Cameo, ahí queda eso. A ver qué 
depara el futuro... 


Para Hentai XGold, qué vamos a decir, temática erótica... ¡uf! ¿A que no sabéis quiénes son 
las primeras preciosidades que pueden pasar por vuestras manos? Pues para eso estoy 
aquí, para descubríroslas y tentaros. El primer número es Ayanami y compañía, sí, Neon 
Genesis Evangelion. Un número muy especial, ya que será el único que contará con 100 
páginas hasta dentro de mucho tiempo. El segundo número, nada más y nada menos que 
unas preciosidades salidas de un videojuego, ellas son las chicas de Dead or Alive Xtrem 
Beach Volleyball. Todas ellas irán a donde tu les digas para hacerte disfrutar con esas 
maravillosas curvas, qué más se puede decir... pues... sí, una cosa: que no dejéis de tener 
una Animedia en vuestras manos. 


¡¡Así que hasta el mes que viene!! 


ANALIZAMOS 
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PLANETA 

Dragon Ball (Ultimate Edition) 

Ahora llega Dragon Ball, en edición de lujo defi- 
nitiva y siguiendo el sentido de lectura japonés. 
Las aventuras de Son Goku con material inédito, 
muchos extras y páginas a todo color. ¡Una 
oportunidad que no puedes dejar escapar! 

Si te suscribes a la colección recibirás de regalo 
el magnífico libro de Dragon Ball, la más com- 
pleta recopilación de ilustraciones de Akira 
Toriyama por primera vez en castellano. Aquí se 
recoge toda su producción a lo largo de más de 
200 páginas a color. Los diez años de historia de 
Dragon Ball en imágenes, respetando, además, 
el sentido de lectura original japonés. 

Si lo deseas, puedes suscribirte a la colección 
en la versión catalana “Bola de Drac". 


Biblioteca Oriental 

Descubre con Biblioteca oriental las grandes 
culturas del Lejano Oriente, tan ricas como des- 
conocidas para el lector occidental, y maravílla- 
te con la sensibilidad de sus autores y la exqui- 
sitez con que trazan el retrato de sus mundos, 
llenos de historias, una veces conmovedoras, 
otras crueles, pero siempre inolvidables. 
Disfruta de las mejores novelas escritas por 
autores de reconocido prestigio como Yasunari 
Kawabata, Yukio Mishima, Dai Sijie, Amy Tan, 
Vikram 

Chandra o el premio Nobel Gao Xingjian. 

Déjate seducir por sus fábulas y leyendas, su 
historia, sus tradiciones, sus costumbres, sus 
gentes, su arte, sus creencias... un universo que 
ejerce una irresistible atracción. Un viaje fasci- 
nante. 


NORMA 

Ah,Mi Diosa! Núm.10 

Autores: Kosuke Fujishima 

Formato: Rústica + cofre 

tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 184 B/N 

PVP: 6,95 € 

Las tres diosas Belldandy,Urd y Skuld están 
atrapadas en la Tierra y han decidido empezar a 
divertirse. Por eso ahora juegan a béisbol, van a 
concursos de karaoke, y le tiran los trastos al 
mismo chico, Keiichi Morisato. Pero las cosas se 
van a poner peliagudas cuando Urd se convierta 
en un demonio de armas tomar. 


AzuL.Ai Yori Aoshi núm.9 
Autores: Kou Fumizuki 
Formato: Rústica con sobrecubierta 


Tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 184 B/N 

PVP: 8,00 € 

Kaoru Hanabishi se encuentra con la guapísima 
chica en que se ha convertido su enamorada Aoi 
Sakuraba. Todos están disfrutando de la llegada 
de la primavera y comiendo en el campo cuan- 
do, de repente, Tina recibe una llamada de su 
familia para recordarle que debe volver a casa. 


Del Cielo al Infierno núm.9 

Autores: Oh! Great 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 200 B/N + 8 págs. Color 

PVP: 8,00 € 

Queda un mes para los Combates Preparatorios. 
Los doce maestros fundadores de las principa- 
les escuelas marciales empiezan a someter a un 
entrenamiento especial a Nagi. Su poder incal- 
culable empieza a crecer y a proyectarse con 
toda certeza. Mientras tanto, Ishiyumi, un chico 
que se hace llamar F. aparece ante Aya y 
Soichiro. La lucha entre el Club de los 
Castigadores y el del combate se encaminan 
progresivamente hacia una nueva fase... 


Fake núm.5 

Autores: Sanami Matoh 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 192 B/N 

PVP: 8,00 € 

El manga yaoi sigue viento en popa. En este quin- 
to volumen de Fake, el Unresolved Sexual Tension 
por excelencia, la comisaría del distrito 27 de 
Nueva York ha salido por los aires... por lo que 
Ryo y Dee deben trasladarse a un nuevo distrito, 
En la nueva comisaría, les encargan un horripilan- 
te caso: un terrible asesinato que hace que Ryo se 
tome la investigación de un modo muy distinto. 
Descubriremos qué le sucede realmente, y qué 
tiene que ver con lo que siente por Dee. 


Gemelas Milagrosas núm.8 

Autores: Nami Akimoto 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 192 B/N 

ISBN: 84-9814-394-2 

Disponibilidad: 24 horas 

PVP: 8,00 € 

Han secuestrado a Kurashige, y la única forma 
de ayudarle que se les ocurre a Mikage, Tomomi 
y Yuya es teletransportarse al castillo de 
Diamas y prepararse para el enfrentamiento 
final con sus enemigos. Aún quedan muchas 


sorpresas por descubrir en esta divertida serie 
de la autora de Ultra Cute . 


Gundam the Origin núm.5 

Autores:Yoshikazu Yasuhiko 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5 x 17,5 

PVP: 8,00 € 

Descubre las mejores luchas entre mechas en 
Gundam: The Origin. 

La victoria de los defensores de la Federación 
contra el ejército del Principado de Zeon se ha 
convertido en una victoria pírrica. En el funeral 
de Gamma, los rebeldes han empezado a maqui- 
nar una terrible venganza que puede acabar con 
toda la humanidad... y esta vez ni tan sólo 
Amero y el Gundam podrán detenerlo. 


Hellsing núm.7 

Autores: Kohta Hirano 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5x 17 '5 

Páginas: 192 B/N 

PVP: 9,00 € 

Tras una larga espera por fin llega el último 
tomo de Hellsing aparecido en Japón. La serie 
de vampiros por excelencia, cuyo anime también 
está triunfando en TV, vuelve con este séptimo 
tomo en el que volveremos a una mansión 
Hellsing convertida en un matadero, en la que 
Ceres Victoria y los soldados se han visto atra- 
pados. 


Zatch Bell! núm.5 

Autores: Makoto Raiku 

Formato: Rústica con sobrecubierta 

Tamaño: 11,5 x 17,5 

Páginas: 192 B/N 

PVP: 6,95 € 

En este nuevo tomo nos embarcaremos en una 
aventura para conocer cuál es el secreto que 
rodea el pasado de Zatch y por qué ha perdido 
la memoria. Kiyomaro quiere pedirle ayuda a su 
padre para resolver el secreto, pero para eso 
deberá cruzar el mundo y llegar a Inglaterra, 
donde ha aparecido un tipo idéntico a Zatch. 


Técnicas Digitales del Manga 

Autores: Hayden Scott-Baron 

Formato: Rústica 

Tamaño: 21,5 x 28 

Páginas: 128 Color 

PVP: 18,00 € 

Realiza desde tu ordenador fantásticas ¡lustra- 
ciones, al más puro estilo japonés, y descubre 
cómo las herramientas informáticas pueden ele- 
var a nuevas cotas de creatividad todo tu traba- 
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jo. Diseña personajes dinámicos, desarrolla 
argumentos, crea portadas y consigue ver tu 
trabajo publicado en Internet o en papel impre- 
so, Este es el libro que estabas buscando. 


GLENAT 

El Capitán Escarlata (Volumen único) 
GUIBERT Emmanuel, DAVID B 

Páginas: 72 Color 

Idioma: Castellano 

Precio: 15 € 

El Capitán Escarlata, es el tempestario de la 
Edad Media que, según la creencia popular, 
poseía el don de liberar a los vientos y de des- 
encadenar la marejada. Además es el rey prisio- 
nero de su propia imagen en uno de los cuentos 
más hermosos de Marcel Schwob, El rey de la 
máscara de oro. Y también es Le Prophete voilé 
y el personaje principal de Les Incidents de la 
nuit, dos cómics de David B., para quien las 
caras ocultas simbolizan el misterio hasta la 
obsesión. Es la última colaboración entre dos 
autores excepcionales. 


Gil St. André n* 3 

KRAEHN Jean Charles 

Páginas: 48 Color 

Idioma: Castellano 

Precio: 12 € 

Entre ruidos de motor y chirridos del cambio de 
marchas, la vieja camioneta ha salido disparada. 
Gil la persigue... Todavía afectado por el golpe 
que acaba de sufrir, no podrá atraparla y deberá 
dejar huir a su agresor, de quien sospecha que 
ha secuestrado a su mujer... Gil seguirá la pista y 
acabará por tender una trampa al maníaco que 
la toma con mujeres jóvenes cuyo aspecto 
recuerda, para su desgracia, el de la muñeca 
Barbie.. 


Inu-Yasha (en catalán) n* 8 

TAKAHASHI Rumiko 

La serie de manga más popular llega finalmente a 
los lectores catalanes, que estaban esperando la 
versión de esta deliciosa saga en la lengua catalana. 


Gravitation n* 11 

MURAKAMI Maki 

Páginas: 208 B/N 

Idioma: Castellano 

Precio: 8,50 € 

Shúichi Shindó es un estudiante de bachillerato 
que sueña con convertirse en músico. Una noche 
aparece ante él el misterioso Eiri Yuki, El encuen- 
tro marcará a ambos y constituirá el punto de 
partida de su historia común. Entre el amor y el 
odio, su relación será tan divertida como tormen- 


tosa. Un nuevo shojo manga de la autora Maki 
Murakami presentado en formato grande. 


MANGALINE 

Genocidio (Colección Extreme) 

De Kazuki Nakashima Y Takumi Kobayashi 
Formato: Tomo con sobrecubiertas, 220 páginas 
aprox. 

Periodicidad: bimestral. 

Número de tomos: En publicación. 

PVP: 8,50 € 

Genocidio inaugura una nueva línea de cómics 
en Mangaline, Extreme, que abarcará títulos de 
acción y fantasía. 

Durante la batalla de Osaka, la familia Tokugawa 
luchaba por la unificación del país enfrentándose 
a la familia Toyotomi. leyasu Tokugawa asedió el 
castillo de Osaka intentando rescatar a su nieta, 
la princesa Sen, casada con Hideyori Toyotomi y 
utilizada como moneda de cambio por la propia 
madre de éste, Yodo Toyotomi. 


Carisma (Colección 38mm) 

De Fuyuki Shindó, Taisei Nishizaki Y Tsutomo 
Yashioji 

Formato: Tomo con sobrecubiertas, 220 páginas 
aprox 

Periodicidad: bimestral. 

Número de tomos: 4 Volúmenes. 

PVP: 8,50 € 

Heihachiro era un chico alegre y popular en su 
clase, era feliz junto a sus padres. Pero todo 
esto cambió el día que su abuela materna 
comienza a enfermar gravemente. La madre de 
Heihachiro, para tratar de curarla de su terrible 
enfermedad, se mete en una secta y, desde ese 
día, su dulce carácter comienza a cambiar. 


17 Años (Colección 38mm) 

De Seiji Fujii Y Youji Kamati 

Formato: Tomo con sobrecubiertas, 220 páginas 
aprox. 

Periodicidad: bimestral. 

Número de tomos: 4 Volúmenes. 

PVP: 8,50 € 

Hiroki y su amigo Takeishi están siendo agredidos 
por unos gamberros cuando, Miyamoto, el cabe- 
cilla más temido de una banda, intercede y ahu- 
yenta a los agresores. Esto da pie a que Hiroki y 
su amigo entren a formar parte de la banda. 


IVREA 
Próximos lanzamientos: 


Ikkitousen núm 10 
Ikkitousen -que significa literalmente invencible- 
es un apasionante manga de combates entre 


estudiantes de secundaria, famoso por incluir 
con mucho humor toneladas de fan service y 
condimentarlo con una historia sobre las reen- 
carnaciones de los históricos héroes de la anti- 
gua leyenda china de los Tres Reinos. La genial 
combinación de sexo (yendo desde la clásica 
rotura de camiseta hasta mamadas) con peleas 
callejeras a tope, e historia tradicional china 
mezclada con el mundo real (alumnos ordena- 
dos por jerarquía feudal, gente que recibe decre- 
tos imperiales por móvil, etc.) han hecho que 
Ikkitousen se convierta en todo un hit de culto 
en Japón. Su autor, Yuji Shiozaki, se ha converti- 
do en toda una estrella tras su publicación. 
Ikkitousen cuenta también con una adaptación 
al anime que ha logrado desplegar toda una 
enorme gama de merchandising. Ikkitousen sale 
en formato B6 (12,8 x 18 cms.), e incluye pági- 
nas a color, seccion de informacion extra con 
aclaraciones de la traducción y sobrecubiertas. 
El precio es de € 8,50.- 


Vagabond núm.21 

Vagabond, un manga cruento, realista y adulto 
sobre la vida de Musashi Miyamoto, el más 
importante espadachín de la historia de Japón. 
La obra cumbre de Takehiko Inoue, quien gracias 
a este título se ha convertido en uno de los 
autores más respetados por colegas, crítica y 
fandom del panorama nipón actual, recibiendo 
premios incluso del propio gobierno. Un estilo 
gráfico impactante e innovador sumado a una 
narrativa dinámica, convierten a Vagabond en 
una serie que no se debe dejar pasar. La edición 
española sale con el mismo formato con el cual 
ha sido publicado en Japón (B6, 12,8 x 18 cms.), 
conteniendo un promedio de 260 páginas por 
volumen y una extensa sección de aclaraciones 
de la traducción e información extra sobre la 
obra. Además los tomos vienen con varias pági- 
nas a todo color, no incluidas en la propia edi- 
ción japonesa!!! Estas fueron proporcionadas 
para la edición de Ivrea por el mismísimo Inoue 
en persona. La salida es bimestral y el precio de 
venta de € 8,50.- 


Hungry Heart núm.2 

Para amenizar la espera que nos queda hasta el 
comienzo del mundial de Alemania 2006, Ivrea pre- 
senta Hungry Heart: Wild Striker el último manga 
de fútbol de Yoichi Takahashi, el mítico mangaka 
creador de Captain Tsubasa (Oliver y Benji). 
Kyosuke Kano se siente amargado y decepciona- 
do -su hermano ha sido transferido al Milan de 
Italia mientras a él le toca quedarse en casa- y 
eso se nota sobre el césped: el juego de 
Kyosuke se vuelve tan violento que acaba fuera 








del campo. Pero no todo está perdido. En su 
nuevo papel como entrenador del equipo feme- 
nino de su escuela, Kyosuke se cruzará con la 
capitana Miki que lo empujará a intentarlo nue- 
vamente. 


Hungry Heart: Wild Striker 
Yoichi Takahashi 

6 tomos 

En Venta en Tiendas. € 6.90.- 


Moonlight Mile núm.8 

Moonlight Mile, uno de los mangas de ciencia 
ficción realista más aclamados de todos los 
tiempos. En el año 2005, la humanidad vuelve a 
posar sus ojos en la Luna. La NASA anuncia un 
proyecto masivo llamado Nexus que durará 
hasta el 2032, el cual explotará el más nuevo 
recurso natural encontrado en el satélite: 
helium 3. Este proyecto derivará en un enorme 
reactor que podrá cubrir mil veces el consumo 
energético de la Tierra. Goro Saruwatari, será el 
encargado de comenzar la tarea de construc- 
ción de este enorme reactor, uniéndose al nor- 
teamericano “Lostman” en un viaje espacial que 
dará inicio a una nueva era en la historia del 
planeta. 


LA CÚPULA 

Parejas Frikis núm.2 

Lee Dong-Su 

Colección MANWHA 

164 págs. B/N 

PVP: 7,95 € c/u 

3 tomos 

Pongamos que un chaval se pasa horas y horas 
mirando las fotos de las revistas guarras. 
Pongamos que otro decide ponerse una compre- 
sa para experimentar qué se siente. ¿Son unos 
pervertidos? ¡No, en absoluto! Quizás sean un 
poco raros, un poco chungos... ¡Pero es que el 
mundo está lleno de gente así! ¿Y qué ocurre 
cuando nace el amor entre un chico chungo y 
una chica chunga? ¡Leed este manwha y lo 
sabréis! 


Mi Voz 

Youka Nitta 

Colección MANGA YAOI 

206 págs. B/N 

PVP: 8,95 € 

Tomo único 

Jóchi es un actor de doblaje novato con ganas 
de comerse el mundo. Tal vez su inexperiencia 
sea la causa de que, en el estudio, veteranos 
como Kurokawa o Kazama no hagan más que 
regañarle e insultarle. Un buen día, Jóchi 


encuentra la oportunidad que estaba esperando: 
le ofrecen una prueba para un papel protagonis- 
ta. Sin embargo, al papel también opta Kazama, 

que ya es todo un ídolo en el mundo del doblaje. 


) ANIMACIÓN, CINE Y TV 


SUEVIA FILMS 

Doce Reinos, volúmenes 1 y 2 (9,95 € c/u) 

12 Kokuki se basa en la famosa novela de 
mismo nombre comenzada en 1992 por la auto- 
ra Fuyumi Ono. La historia se centra en una 
joven estudiante de instituto, llamada Yoko 
Nakajima, muy respetada por sus compañeros 
pero con ciertos problemas de autoestima. De 
repente aparece un hombre extraño que le jura 
lealtad y la reconoce como alguien importante. 
Todo desembocará en una batalla contra bestias 
endemoniadas que harán que Yoko se plantee 
acompañar a su extraño amigo hasta su tierra. 


Sakura Wars, la película (9,95 €) 

Sakura Wars nos lleva hasta el Japón del año 
1926. En Tokio, tras un aparente mundo magnífico 
y brillante, existe una oscura realidad habitada por 
monstruos mutantes, los Kouma. La lucha contra 
éstos está en manos de las Tropas de Batalla 
Imperiales. La denominada Teikoku Kagekidan, una 
organización secreta formada para luchar contra 
las fuerzas de la oscuridad, está compuesta por un 
grupo de encantadoras chicas que, de día, llevan 
una doble y glamorosa vida como actrices en el 
teatro de la Opera Imperial. 


Pyrokinesis, la mente del mal 

Película de imagen real inspirada en la novela 
Firestarter de Stephen King, el director de 
Gamera y Necronomicón. Shusuke Kaneko nos 
presenta la enfermedad de Junko, una joven que 
quema todo lo que se pone a su alcance, incluidas 
personas. Cuando la hermana Kazuki, el compañe- 
ro de trabajo por el que Junko se siente atraída, 
muere asesinada, el principal sospechoso, hijo de 
un millonario, queda libre. Esto lleva a Junko a 
plantearle a Kazuki a confesarle sus poderes y a 
plantearle servirse de ellos. Lanzamiento conjunto 
de Suevia Films y Stardis Pictures. 


Persona —- la máscara hace la personalidad 
Imagen real. De Chiaki Kuriyama. Dos chicas fue- 
ron invitadas a una fiesta de máscaras; al mismo 
tiempo, dos jóvenes que también las llevaban 
sufrieron repentinos cambios de personalidad a 
causa de las máscaras. Pronto comienza una 
plaga de desastres, pues aquellas máscaras no 
le traen nada bueno al portador. Lanzamiento 
conjunto de Suevia Films y Stardis Pictures. 
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Hynopsis (Saimin) 

De Masayuki Ochiai. Protagonizada por Miho 
Kanno (Dolls), nos lleva hasta la ciudad de Tokio, 
donde tres suicidios aparentemente inconexos 
pero acontecidos en el mismo día serán el objeto 
de estudio de un joven detective, que se encontra- 
rá con que en los tres casos, la última frase pro- 
nunciada por las fallecidos había sido la misma. 


SELECTA VISION 
ABRIL: 


Los caballeros del zodíaco - edición remas- 
terizada, volumen 6 (24,99 €) 

Last Exile, volumen 6 (14,99 €) 

Evangelion, volumen 5 (9,99 €) 

Paranoia Agent, serie completa (44,99 €) 
Kenshin, volumen 13 (14,99 €) 

City Hunter — Jackie Chan (17,99 €) 

Juego con la muerte (17,99 €) 


MAYO: 

Sakura Wars - la serie completa (17,99 €) 
Los cuatro episodios de esta miniserie, recogi- 
dos en un único DVD. 


Érase una vez en China lll (14,99 €) 

Tercera entrega de esta saga de artes marciales 
sobre el legendario Fei Hung Wong. En su viaje 
hacia Pekín para visitar a su padre, deberá defender 
la escuela de su familia frente a una escuela rival. 
Máster digital restaurado. Audio español y canto- 
nés y subtítulos en español, Fichas artística y técni- 
ca; datos de producción; biofilmografías; proceso 
de restaruración; tráilers; galerías de imágenes... 


Inu Yasha - Edición Integral (50 €) 

Cofre con los primeros 26 episodios y diversos 
extras. Kagome, una quinceañera que habita un 
templo de Tokio, viaja al Japón medieval, medio 
siglo después de que la sacerdotisa Kikyo, de la 
que desciende, muriera derrotando a un temible 
guerrero: Inuyasha. Kagome devuelve a la vida 
sin querer a Inuyasha, que hará lo posible por 
hacerse con la joya de las cuatro almas. Cuando 
la joya se rompe, Kagome e Inuyasha se verán 
obligados a hacer las paces y colaborar para 
conseguir recuperarla. 


Kenshin, volumen 14 (14,99 €) 
Los caballeros del zodíaco, volumen 7 
Peace Maker Kurogane (Edición coleccionistas) 


JUNIO: 

Millenium Actress - edición coleccionistas 
(49,99 €) 

De Satoshi Kon. En el pasado, Chiyoko Fujiwara fue 
la estrella de cine dominante del panorama cine- 
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matográfico japonés, hasta su súbita desaparición 
de la imagen pública hace treinta años. Uno de sus 
mayores admiradores, el realizador de documenta- 
les Genya Tachibana, viaja hasta el apartado refu- 
gio de montaña en el que tiene su hogar para 
entrevistarla, Una vez allí, entrega a la que fuera 
su ídolo de juventud una vieja llave que encontró 
entre los restos de su antiguo estudio y, como si la 
llave hubiera abierto la puerta de su memoria, 
Chiyoko comienza a recordar la historia de su vida. 
De esta forma, viaja desde el remoto pasado hasta 
el distante futuro a través de mil años, traspasan- 
do la frontera que separa la realidad de las pelícu- 
las que han formado gran parte de su vida. Incluye 
tráilers, entrevista y comentarios de Satoshi Kon, 
fichas de personajes, datos de producción, posta- 
les, libro de diseños, etc. Edición de dos discos. 


Ghost in the Shell 2: Innocence 

En 2032 es difícil diferenciar al hombre de las 
máquinas, pues ambos conviven con normali- 
dad. Tras la desaparición de su compañera la 
mayor Motoko Kusanagi, Batou, miembro de la 
Sección 9 de Seguridad Pública, asume la inves- 
tigación de unos homicidios cometidos por pro- 
totipos de androides concebidos para el sexo, 
hasta que se desencadena una lucha desenfre- 
nada en la que Batou se verá obligado a defen- 
der el único aspecto humano que conserva: el 
cerebro y el recuerdo de una mujer. 


Iria — Serie Completa (17,99 €) 

Iria es el nombre de una cazarrecompensas que 
acaba de salvar la vida de un científico que tra- 
bajaba en el proyecto Zeiram. Zeiram es un 
monstruo que está causando estragos entre Los 
planetas vecinos y que se dedica a capturar a 
su población para extraerles la energía y así 
poder clonarlos. Serie completa de 6 episodios. 


Jackie Chan: Crime Story (17,99 €) 

En medio de una oleada de secuestros, al ins- 
pector Eddie Chan de la policía de Hong Kong se 
le asigna proteger a un poderoso magnate de 
los negocios que ha recibido amenazas de 
secuestro. A pesar de los esfuerzos de Chan y 
su equipo, el hombre de negocios cae en manos 
de los secuestradores tras una espectacular 
persecución a través de la ciudad. Frustrado por 
su fracaso, Chan forma equipo con el veterano 
detective Hung para peinar la ciudad en busca 
de la víctima y sus secuestradores. Sin embargo, 
encuentran obstáculos a cada paso y Chan 
comienza a sospechar que alguien de su propio 
cuerpo podría estar involucrado en el secuestro. 


Kenshin: El Guerrero Samurai (Primera temporada) 


Contiene 6 DVDs, con los episodios 1 a 31. En la 
segunda mitad del siglo XIX, la Restauración 
Meiji ocasionó el final del Shogunato y el princi- 
pio de la edad moderna en el Japón. Pero la vic- 
toria de los revolucionarios se debió en buena 
medida a un temerario asesino apodado 
Battósai, que desapareció sin dejar huella una 
vez terminado el conflicto. 


Macross Plus - Edición especial (17,99 €) 
Contiene los cuatro OVAs de que consta la serie. 
Corre el año 2040 en el planeta Edén. Con el fin 
de poder combatir la amenaza de Zentraedi y 
colonizar el espacio, la “U.N.Spacy” lanza un 
proyecto llamado “Supernova”, encaminado a 
poner en práctica dos nuevos prototipos de 
avión supersónico. Las pruebas de los nuevos 
modelos de Valkiria, los YF-19 e YF-21, se con- 
vierten en una guerra personal entre sus res- 
pectivos pilotos y podrán tener consecuencias 
fatales. Uno de ellos es /samu Dyson, un teme- 
rario piloto que no tiene nada que perder. 


Ghost in the Shell: SAC 2nd GIG, volumen 3 
Kenshin: El Guerrero Samurai, volumen 15 
Los Caballeros del Zodíaco, volumen 8 


De cara al mes de julio parece estar previsto el 
lanzamiento de Samurai 7, la serie de Gonzo 
inspirada en el clásico Los siete samuráis, de 
Akira Kurosawa. Y también parece confirmado 
que Selecta pondrá a la venta la serie clásica de 
Los caballeros del zodíaco al completo, al 
término de Lo cual tienen intención también de 
traernos la reciente Saga de Hades. 


MANGA FILMS 

Cumpliendo con su periodicidad habitual, en 
abril salen los volúmenes 7 y 8 de Dragon Ball 
de manos de Manga Films, mientras que en 
mayo lo harán el 9 y el 10. 


JONU MEDIA / PLANETA JUNIOR 

En Lo que respecta a Jonu / Planeta Junior, queda 
así configurada su lista de lanzamientos para el 
mes de junio, disponibles desde finales de mayo: 


Capitán Harlock (Capitán Herlock) - The 
Endless Odyssey (39,95 €) 

Serie completa en 3 discos. Basada en el popu- 
lar manga de Leij¡ Matsumoto, Harlock es un 
auténtico icono de la libertad. Extraordinarios 
guiones y una animación de gran calidad para 
recuperar al popular personaje que ya fue lleva- 
do a la animación en Los 70 por Toei y que es de 
sobras conocido en nuestro país. Una magnífica 
edición con jugosos extras en su interior. 


Escuela de brujas - edición de lujo (39,95 €) 
Reedición de los episodios de la serie. Por pri- 
mera vez incluye el doblaje catalán. 


Bateadores - la primera película (21,00 €) 
Por fin llegan las películas de Touch 
(Bateadores), uno de los animes más conoci- 
dos en nuestro país. ¿Quién conseguirá hacer 
realidad el sueño de Minami: Kazuya o Tatsuya? 
Primero de Los cinco largometrajes inspirados 
en los personajes creados por Mitsuru Adachi, 
presentado en una edición muy cuidada. 


Beyblade - la película (14,95 €) 

La serie de televisión que popularizó las fantás- 
ticas peonzas del mismo nombre da pie a este 
largometraje. 


Cofre Supercampeones + Supergol (24,95 €) 
Dos de los animes futboleros más recordados. 
¡Incluye un balón de la FIFA de regalo! 


Las aventuras de Pinocho - Primera tempo- 
rada (30 €) 

Pinocchio Yori Piccolino no Boken, el clásico de 
Nippon Animation inspirado en el popular cuento 
italiano, narra las ocurrencias de un niño de made- 
ra cuyo inventor, Geppetto, vive solo en su pequeña 
casita y ve cómo de pronto su creación cobra vida 
y resulta ser un chiquillo de lo más travieso. 


Perrine - Segunda temporada (30 €) 

Rascal el mapache, 2? Temporada (30 €) 
Nils Holgersson, 2? Temporada (30 €) 

Ana de las Tejas Verdes, 2? Temprada (30 €) 
Black Jack, volumen 3 (11,95 €) 

Maison Ikkoku, volumen 3 (19,95 €) 


LUK INTERNATIONAL 

Y también en mayo llega la próxima película de 
Shin-chan. Shin chan: Aventuras en 
Henderland es estará a la venta el día 10. En 
esta ocasión viajamos al parque de atracciones 
de Henderland, un lugar fantástico que encierra 
una terrible amenaza: una alocada banda crimi- 
nal pretende hacerse con el dominio del mundo 
y sólo Shin-chan, con ayuda de sus amigos y de 
la magia, puede hacerles frente. El DVD incluye 
juegos interactivos, el videoclip del personaje, 
storyboards y el cortometraje especial titulado 
El detective Nohara, una divertida parodia de 
las películas policíacas con un Shin-chan metido 
a investigador secreto. La película incluye la 
versión original en japonés (ndM: es todo un 
detalle; desde aquí nuestra enhorabuena a Luk) 
y los doblajes castellano, catalán, gallego, vasco 
y portugués, El precio es de 17,95 €. 








TELECINCO 

En cuanto a las novedades en televisión, remar- 
camos la reposición de Ufo Baby y Medabots 
y el estreno de Pokémon Advanced 
Challenge en Telecinco a horas intempestivas 
(durante la madrugada de los fines de semana) 
o el estreno de varias series en las cadenas 
autonómicas: 


LASEXTA 

Por otro lado, y como ya adelantábamos en 
números anteriores, la nueva televisión genera- 
lista de cobertura nacional, laSexta, nos ofrece 
los sábados y los domingos a mediodía sendas 
sesiones de anime, compuestas por capítulos de 
Noir, Wolf's Rain e Eatman. 


NETTV 

NetTV, otra cadena generalista nacional de 
reciente implanatación —aunque sólo disponible 
vía TDT, no en analógico—, está emitiendo varias 
series de anime del catálogo de Selecta Visión 
por las tardes. En el momento de redactar estas 
líneas podemos confirmar que Escaflowne y 
Daiguard se están pudiendo ver a través de 
esta cadena. 


CUATRO 

Y por otro lado, recordad que Cuatro parece 
haber decidido finalmente mudar su Humor 
amarillo a las 15:30 horas de los sábados y los 
domingos. El horario que hasta ahora ocupaba 
(las 14:15 horas de los mismos días) lo emplean 
para reponer episodios anteriores. 


BUZZ 
Buzz, por su parte, también se reserva su parti- 
cular hornada de estrenos para el mes de mayo: 


El domingo 7 a las 21:30 horas llega X, la pelí- 
cula basada en el manga de Clamp. 

Es el año del Destino, y el joven Kamui Shiro ha 
vuelto a Tokio tras de una ausencia de 6 años pues 
desea estar con sus amigos de la niñez: Fuma (su 
mejor amigo) y Kotori, hermana pequeña de Fuma 
(y posible novia de Kamu?). Quiere protegerlos con- 
tra todos Los peligros, pero la suerte y el destino 
están rondando a Kamui y arrastrándolo a él y a 
sus amigos. Sus propias decisiones decidirán la 
suerte del mundo, quiera o no jugar este papel. La 
cuestión ahora será si se une al bando de los Siete 
Sellos, convirtiéndose en Dragón del Cielo para 
salvar a la humanidad, o si se une al bando de los 
Siete Ángeles convirtiéndose en Dragón de la 
Tierra para destruir toda la civilización, de manera 
que la Tierra pueda curarse de raíz de la destruc- 
ción provocada por el hombre. 


El lunes 8 de mayo, a las 20:30, se estrena Burn 
Up Scramble. Año 2023, Tokio. Debido a cambios 
en la sociedad —como la globalización o la amplia- 
ción del comercio—, el lado oscuro de ésta también 
está cambiando. Los criminales han logrado ocul- 
tarse aún más y sus redes se van ampliando. 
Debido a esto, la paz está siendo muy cuestionada 
y los niveles de inseguridad aumentan. El gobierno 
se toma muy seriamente este problema y decide 
introducir un sistema innovador: se funda un cuer- 
po de policía ilegal, los Warriors. 


Maratón Jester el aventurero: los días 13, 14, 
20 y 21 de mayo, entre las 18:00 y las 21:30 
horas, se emitirán ininterrumpidamente los capí- 
tulos de esta divertida serie. 


El 15 de mayo, a las 21:00 horas, estreno de 
Genshiken. 

Basado en el popular cómic sobre el estilo de 
vida del típico otaku japonés, la serie nos narra 
los inicios de Sasahara Kanji en el mundo del 
anime, el manga, los videojuegos, los doujinshi y 
demás. Kio Shimoku parodia cada elemento del 
mundo otaku, así que siéntate y disfruta de la 
serie. Este es un anime para fans acérrimos, con 
referencias complicadas que pondrán a prueba 
tus conocimientos otakus. 


28 de mayo a las 21:30, estreno de la película 
Lamu - Beautiful Dreamer. 

Un buen día, los habitantes de Oniboshi, un plane- 
ta situado en la órbita de la estrella Urs, deciden 
invadir la Tierra. Para evitar una guerra sangrienta, 
los extraterrestres llegan a un acuerdo con los 
seres humanos. Se sustituyen los combates físicos 
por una simple competición: un ser humano debe- 
rá perseguir e intentar atrapar a un extraterrestre. 
Un adolescente llamado Ataru Morohoshi es 
seleccionado al azar por un ordenador. El repre- 
sentante extraterrestre, en cambio, es la fascinan- 
te princesa Lamu. Aunque no con pocas dificulta- 
des, Ataru logra ganar la competición, pero Lamu 
se enamora de él y decide quedarse en la Tierra. 


CANAL SUPER EÑE 

En cuanto a Canal Súper Eñe, en mayo nos trae 
Meitantei Holmes y Calimero y Priscilla (y, 
aunque no sea anime, Los snorkels). Recordemos 
que la primera ha sido editada en DVD reciente- 
mente por Suevia Films, mientras que la segunda 
no (lo que Suevia ha publicado —y sólo parcialmen- 
te— es la secuela Calimero y Valeriano), así pues, 
una ocasión interesante para recordar al entraña- 
ble personaje creado por los Pagot y llevado a la 
animación conjuntamente por artistas italianos y 
japoneses (aunque los episodios más recientes 


acabaron por producirse íntegramente en Japón) 
durante los años 70. El estreno de Sherlock Holmes 
es el día 1 de mayo a las 12:10 horas; el de 
Calimero, el 8 de mayo a las 7:55 horas. 


BOOMERANG 

Otro canal que mencionamos este mes es 
Boomerang, pues Ruy el pequeño Cid (la popular 
coproducción entre BRB Internacional y Nippon 
Animation de 1980, que, por cierto, también está 
emitiéndose en Canal Súper Eñe) llegará a su 
parrilla el 1 de mayo a las 10:20 horas (emisión 
regular: todos los días a las 19.55h, y los fines de 
semana también a las 10.20h). Basada en las 
aventuras juveniles del héroe español más famo- 
so, el Cid Campeador, en ella Ruy sueña con con- 
vertirse en un gran caballero, defender su reino de 
los invasores y alcanzar la mayor de las glorias, y 
algún día, cuando crezca, lo conseguirá. La serie 
está ambientada en plena Edad Media, una época 
de castillos, batallas y grandes conquistas. 


AUTONÓMICAS 

Detective Conan, que ya viene emitiéndose en 
TV3 y en Canal Sur, da el salto ahora a la televisión 
gallega, que, al tiempo que mantiene en emisión 
Dragon Ball Z y Evangelion, también ha estrena- 
do Kiteretsu (una creación de Fujío F. Fujiko, al 
igual que Doraemon). Kiteretsu también se está 
emitiendo en las autonómicas andaluza y catalana. 


La televisión canaria ha empezado a emitir recien- 
temente Ana de las tejas verdes, mientras que 
la autonómica catalana ha hecho lo propio con 
One Piece (que pronto se podrá ver en otras tan- 
tas cadenas de la FORTA, como Castilla La Mancha 
TV) y recupera Corrector Yui a primeros de abril. 


Otra serie que podrá verse en varias cadenas de 
la FORTA, como hemos anunciado otras veces, 
es Mirmo, que por el momento ya están 
pudiendo seguir nuestros lectores andaluces a 
través de las cadenas de Canal Sur. 


Por si todo esto fuera poco, la Federación de 
Organismos de Radio y Televisión Autonómicos ha 
confirmado también la adquisición de la serie de 
anime Cosas de locos, de manos de Jonu Media, 
de tal manera que pronto podrá verse en más 
cadenas aparte de en Canal Sur (que ya lleva 
tiempo ofreciéndola), como Aragón TV o Castilla 
La Mancha TV. Cosas de locos se compone de 
dos series, Osomatsu-kun (Studio Pierrot, 1988) y 
Tensai Bakabon (Studio Pierrot, 1990 y 1999). 
Ambas son recreaciones de dos clásicos del 
cómic japonés, ya llevados a la animación en los 
sesenta y los setenta por otras compañías. 
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Y ] A] 9) A 70123 9d Ez 83740| Die Hard Trilogy 


83739| Final Fantasy 


84340 | Moonlight Densetsu 84316 Sa: da ne 83738| Metal Gear Solid 
84339 | lam a pioneer 84309 ming 83737| Dragon Ball Z 
84670 | Gofor it 84338 | Otome no policy 34308 silo ence before the storm |83736| Doom 
84665 | Welcome to wonderland|84337 | Sobakasu 84307 | The airship Hildagaldy 83735: Dark Stalkers 3 
84664 | Dearly beloved 84336 | Platinuma 84306 | Sakura battle 83734 Golden eye 
84663 | Traverse town 84334 | Toki ni ai wap 84305 | Omoide ga ippai 83733 | Resident Evil 2 
84354 | Heart of the sword 84333 | Duvet 84303 po ni sasenaide 83732| Mortal Kombat 
84353 | Opening 84332 | Rythm emotion 84302 ¡ao no mirai hep 83731| metal Gear Solid 2 
84352  Geki! Teigoku kageki dan 84331 | intro 84301 Block mage village 83730 Gauntlet 
84351 | Thanatos 84329 | Mazinger Z 84300 Electro de Chocobo 83729 Busta move 3000 
84350 Shiawase 84328 | X2 84299 | Laputa 83728, Crono Trigger 
84349 intro 84327 | Battle 84298 | Smile for you 83727 Comiilido 
Pet Alan's flute STE rad 83726  F-Zerox 
84 openin 2 a y 83725 Space Harrier 
84346 | Yakusoku wa iranaip 84324 | Battle 2972 0M 1 MAGA 83724 Spy Hunter 
84345 | Love is changing 84321 | Tokimeki no doukasen |g4335 Opening 83723| Spyvs. Spy 
84344 | Tears 184320 | Aeris 84330 1/3 no Junjou na kanjou 83722| Street sure 
84343 | Tenshi no yubiriki 84319 | Attack team 84322 Itooshi hito notameni ||83721| Super Monkey Ball 
84342 | Opening 84318 | Fiddle of chocobo 84304 Partynight 83720| Super Mario Brothers 3 
84341 ) Komm susser todd 84317 j Thisis your story 84295 Hikari 83719| Super Mario World 
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Primero fue Serial Experiments Lain, que nadie acabó de 
entender, luego Boogiepop Phantom cuya lentitud la llevó al 


fracaso. Finalmente ha llegado a nuestro país Paranoia Agent, 
la obra maestra de Satoshi Kon, que viene a redimir su género. 





) CHICO BATE 


Sagi Tsukiko es la popular creadora del 
personaje Maromi, un equivalente a la 
conocida Kitty o la más actual Pucca. 
Todos en su agencia la espetan a diseñar 
un nuevo personaje que sea un fenómeno 
de masas, aunque Sagí parece estar caren- 
te de nuevas ideas, y totalmente absorta 
en Maromi, peluche del cual siempre está 
acompañada; lo raro es que el peluche le 
habla, aunque sólo ella pueda escucharlo, 
claro. Maromi no para de repetir cosas 
como “no te preocupes, relájate”... 
Agobiada por la presión de la empresa, 
Sagi marcha a su casa por los oscuros y 
desiertos callejones de Tokio, cuando nota 
la presencia de alguien que la sigue. 





RR TE] 
cabeza. Lo único que puede recordar de su 
agresor, en el posterior interrogatorio poli- 
cial, es la figura de un chico en edad de 
Primaria, con gorra, patines dorados, y un 
bate de béisbol torcido. La famosa Sagí 
Tsukiko agredida: medios de comunicación 
escandalizados; parece que el nuevo per- 
OREA 
esperar hasta su total recuperación. 


Kawazu, un escritor de prensa rosa acosa- 
do por una terrible deuda, decide escrutar 
en el misterio que envuelve el incidente 
con relativo éxito: es también agredido por 
el mismo siniestro niño que golpeó a Sagji. 
ASES 
habitantes de la ciudad, siendo nombrado 





“Shounen Bat” (Chico Bate). Las agresiones 
se sucederán comenzando por Yuuichi 
Taira y su odiado rival en las elecciones a 
delegado, y continuando con la profesora 
particular de “Ichi”, Harumi, durante el día 
becaria y maestra, y por la noche prostitu- 
ta conocida como “Double Lip”... Sólo hay 
un factor común entre todas las víctimas 
de Shounen Bat: la agresión supone para 
ellos la liberación de una pesada carga 
que acarreaban en sus mentes. 


Maniwa e Ikari, policías de la nueva y vieja 
escuela respectivamente, descubren que 
una anciana desahuciada pudo haber pre- 
senciado la primera agresión, y posiblemen- 
te aporte datos vitales para el caso, en caso 
de que aparezca. Y hablando de ancianas 
¿quién o qué es el extraño carcamal que, en 
su demencia, jamás cesa en escribir compli- 
cadísimas ecuaciones a tiza en el garaje del 
hospital, donde casualmente muchos de los 
personajes coinciden, y que además presen- 
ta en esmoquin el avance del siguiente capí- 
tulo? ¿Qué tiene que ver Maromi en todo 
esto? ¿Quién es Shounen Bat? 
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género que comenzasen Lain o 
Boogiepop Phantom: algo aún sin nom- 


bre que culmina el misterio, la psicología, y 


sobre todo una profundidad más que pal- 
pable con respecto a otras producciones 
japonesas del momento. Paranoia Agent 
añade un toque de surrealismo y humor 
que de manera milagrosa combina a la 
perfección con el resto de rasgos de la 
serie. ¿Qué vamos a aprender al ver esta 
producción? (una pregunta quizá extraña 
tratándose de un anime). Para empezar, y 
dado que este factor da título a la serie, 
veremos cómo una entidad de la que sólo 
se habla, y pocos han visto, o dicen haber 
visto, puede crear la total paranoia en la 
sociedad. Shounen Bat también servirá 
para ilustrar la autocompasión que tiene el 
individuo de ciudad de hoy en día, y sus 
EAS RAROS 
sus preocupaciones escondiéndose en 
vagas excusas (tema principal en 
Paranoia Agent). Cada capítulo, una lec- 
ción: el absurdo que supone ser el número 
uno en todo, la huida fútil de la perversi- 
dad en busca de una vida limpia y de lo 
IEEE E 
rreo, el delirio del loco como fuente de 
verdad, la corrupción necesaria para pros- 
perar económicamente en la vida, la forta- 
leza del sacrificio frente a la autocompa- 
sión, el deseo de suicidio casi cómico, la 
huida al recuerdo de tiempos mejores, los 
traumas infantiles. Aparentemente temas 
demasiado variados y quizá aburridos para 
las mentes más interesadas en el entrete- 
nimiento puro y duro, pero Paranoia 
Agent tiene esa genialidad que la convier- 
te en una síntesis perfecta y entretenida 
de todo lo nombrado, y más. 





AR 13 capítulos 
carentes por completo de una sola brizna 
de paja. Por ahora no existen OVA ni 
manga relativos. Creada en el 2004 por 
Satoshi Kon, que merecerá descripción 
extendida en el siguiente apartado, a tra- 
vés de su Madhouse Studio y el Paranoia 
Agent Commite, está enteramente guioni- 
zada e ideada por Kon, siendo el diseño de 
personajes de Masashi Ando, un experi- 
mentado trabajador de Ghibli, director de 
animación, además de en esta misma 
serie, de El viaje de Chihiro, La prince- 
sa Mononoke, el videoclip On Your 
Mark, Sailor Moon, Sailor Moon Super 
S, animador en Heisei tanuki gassen 
pompoko (también conocida como 
Racoon war pompoko), Porco 
Rosso, y diseñador de los per- 
sonajes de nuestra bienama- 
CNEA 













































Las imágenes hablan por sí 
solas, pero no lo suficiente; 
Paranoia Agent tiene un gra- 
fismo espectacular que aúna 
multitud de tipos sin llegar 

a ser ecléctico. 
Encontraremos escenas 
de acción, de drama, de 
comedia, de sexo, de 
terror, realistas, de amor... 
Escenas hermosas, esce- 
nas épicas, surrealistas... 
Todo perfectamente 
encajado, armónico, y 
sin contrastes perjudi- 
ciales para su visionado 
fluido. Con el currícu- 
tum de Ando, ni qué 
decir tiene que no 
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¿quién es el 
extraño coremal 
gue JEMÉS (esa en 
escribir 

complica dísimas 
eluantiones 2 tiza 
en el garaje del 
hospital? 














o 


dad y dulzura, la quietud de la despreocu- 
pación, que corona el peluche gigante 
Maromi (para el ending). Sólo un gigante 
como Mad House podía producir un anime 
como éste, habiendo también trabajado en 
obras como Perfect blue, Trigun, Card 
captor Sakura, Boogiepop Phantom, El 
viaje de Chihiro, Tokio Babylon, X, 
VE NOA 
Metropolis, Animatrix, o Tokyo 
Godfathers, por destacar sólo algunas de 
las más conocidas. Pero hablando de 
gigantes, no podemos irnos sin hablar del 
gigante entre los gigantes, el artífice de 
SORIA EA 


) KON TIENE PASIÓN 
MN ] 


Satoshi Kon, un nombre que ya hoy 
muchos tienen en profunda consideración, 
y que para los que no la tengan aún, sería 














Anime 








PArenoi2> Agent 


cuestión de planteársela. Dejemos que las 
obras hablen por sí solas: ¡Qué horror de 
apartamento! (en su versión de imagen 
real), La rosa magnética (primera y posi- 
blemente mejor historia del film 
Memories, ejecución total atribuida erró- 
neamente a Katsuhiro Otomo), Perfect 
Blue, Millenium Actress y Tokyo 
Godfathers. Además ha trabajado en 
Akira y Roujin Z, por lo que su amistad 
con Otomo parece más que obvia. También 
de su mano vino el manga Regreso al 
Mar (publicado por Planeta de Agostini). 


Puede que haya quien diga que no es 
mucho trabajo el realizado desde 1991, 
pero es irrefutable que todos sus trabajos 
no sólo son éxitos por su genial producción, 
sino por ese estilo personal que Kon les 
otorga y produce en los espectadores esa 
maravillosa sensación de “oye, no siento en 
lo más mínimo que me hayan tomado el 
pelo, de hecho esto me ha gustado mucho”. 
De hecho, y teniendo en cuenta que sólo 
lleva quince años en el mundo de la pro- 
ducción de anime, no está nada mal ¿no? 
Habiendo estudiado Bellas Artes, y fascina- 
do por el mundo del manga, y sobre todo 
influido por Otomo; nuestro creador gene- 





ralmente trata temas o personajes poco 
espectaculares, cercanos, de fácil identifi- 
cación con nosotros. En Paranoia Agent 
va más allá y no sólo sirve un buen elenco 
de caracteres en los que ver reflejados 
ciertos rasgos de nuestra personalidad, 
sino que identifica características de la cul- 
tura, o de las personas que la integran. 
Para muchos, esta obra es la primera obra 
de madurez de Kon, y también la obra de 
un verdadero genio. Y es que de argumen- 
tos que quizá en manos menos imaginati- 
vas serían un completo bodrio, Satoshi 
consigue sacar tramas de emoción, que 
enriquecen, entretienen, sorprenden, y en 
última instancia llenan (y cuando digo lle- 
nar quiero decir la sensación que te deja 
Perfect Blue, enfrente de la sensación 
que, por ejemplo, te deja Evangelion). No 
sólo la idea, sino también la capacidad 
para llevarte por un total puzzle (como ya 
hiciese en Perfect Blue), y conseguir 
casar todo al final, de forma que todo el 
mundo entienda lo que ha visto, no es algo 
que todos en la industria del anime pue- 
dan hacer. Satoshi Kon: un nombre muy a 
tener en cuenta. 


Perenoi2a Agent Port un toque (A 
surrealismo y amor 























































Y RECOMENDACIÓN MÁXIMA en un pack único con todos Los capítulos. siempre encontrarás detalles o sentidos 





| ¿Por qué deberías adquirir Paranoia ocultos que antes no habías hallado, 
Tras ser previsualizada (doblada) en el Agent? No es una obra de un solo visio- éstos te ayudarán no sólo a entender 
Salón del Manga de Barcelona y poste- nado, de guardar para coleccionar o mejor la serie tal y como Kon la pensó, 
riormente emitida en el canal Cuatro, poner a tus seres queridos; puedes ver sino también a darte cuenta de Lo increí- 
Selecta Visión nos trae Paranoia Agent este anime todas las veces que quieras y blemente completa que es. 
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El  ANIME'séseguido del tono que quieras (Ejemplo: ANIME:302472)! 
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A Virus Buster Serge 








VIRUS BUSTER SERGE 





Los virus en el hombre ya no son exclusividad biológica 


Para evitar tales consecuencias, se ha 
creado una unidad especial. Esta unidad 
se encargará de evitar los ataques del 
Incubador, una entidad que amenaza con 
destruir a la siempre frágil raza humana 
mediante un virus; el cual, a través del 
biosoftware, se transfiere de la red hacia 
los humanos que disponen de implantes 
para aumentar sus capacidades. STACND, 
que es como se llama este grupo está 
capitaneado por Raven y su tropa reduci- 
da de subordinados, quienes cumplirán 


ESE NENE 
rán con el trabajo estratégico de uno de 
sus componentes, quien les informará 
del enemigo, de su punto débil y de 
cómo está el estado de sus trajes, sí, 
unos trajes muy especiales que les ayu- 
dan a potenciar sus habilidades. Con 
estos trajes son mucho más fuertes y 
veloces, capaces de eliminar a un enemi- 
go en cuestión de minutos. No es para 
menos, disponer del traje más tiempo de 
la cuenta, les podría acarrear graves 


consecuencias para su vida, por eso es 
por lo que eliminan a sus enemigos tan 
fugazmente. 


Durante un ataque y mientras el grupo 
de combate está repeliendo al enemigo, 
aparecerá nuestro protagonista, Serge. 
Él viene con la intención de matar al 
capitán Raven, aunque lo cierto es que 
no se sabe a ciencia cierta el porqué, ya 
que está obsesionado con matarlo como 
si de una vendetta se tratara. Pero el 








capitán no es alguien al que se pueda 
eliminar así como así y es aquí dónde se 
descubrirá que Serge tiene un alto 
potencial para controlar uno de Los tra- 
jes de los que dispone la unidad. Es tan 
alta su capacidad que supera el tiempo 
límite llevando el traje puesto. Serge es 
convencido por Raven para que se una al 
equipo, aceptando al principio como 
medida para estar cerca de Raven y 
poder cumplir su venganza. Como era de 
esperar, Serge no cae bien a todo el 
equipo, tendrá que superar ciertas refrie- 
gas con algunos de sus compañeros y 
hacerse con su confianza. 


Pero Serge esconde más cosas de las que 
se veía en un principio. Sufre de unas 
pesadillas muy extrañas, viéndose envuel- 
to en una lucha interna, en la que él 
mismo siente que tiene que matar a Raven, 
pero que su destino, tal y como el capitán 
le hace entrever, es bien distinto. 








Al final se descubrirá que Serge no es el 
único que guarda un secreto, sino que más 
de uno tiene más cosas a decir de las que 
ni su mejor amigo sabe en realidad, 


Por último, decir que la serie está edita en 
DVD en formato pack con la serie comple- 
ta, es decir todos los capítulos metidos en 
dos DVD. 
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De PE 2 cuento 


Ménad 


De la mano de Jonu Media nos llega esta peculiar historia basada en un videojuego y adaptada en dos 
versiones: anime y OVA, siendo esta última versión la que nos llega, pasando además a engrosar la 
colección de DVD que Planeta DeAgostini edita de forma mensual a un precio bastante asequible. 





El título que nos ocupa, titulado original- 
mente Wind-A breath of heart, nació 
como un videojuego para PC, Dreamcast y 
PlayStation 2. Dicho juego pertenece a ese 
género tan exitoso en Japón conocido 
como “simuladores sociales”, el cual con- 
siste en relacionarse con los personajes 
del juego conduciendo la historia a un final 
u otro dependiendo de las relaciones vir- 
tuales que establezca el jugador (cabe 
decir que estos juegos suelen tener una 
cierta carga hentai en mayor o menor 
medida). 


Pero, yendo a lo que nos interesa, de 
dicho juego se hicieron dos adaptaciones: 
un anime de 17 episodios y unos OVA de 
3, siendo estas últimas las que nos ha lle- 
gado. Quién sabe si, en función de las 
ventas de éste, Jonu se anima a traer el 
anime (bonito juego de palabras) y pode- 
mos disfrutarlo sin necesidad de recurrir 
a la mula electrónica; pero eso, como 
suele decir mi admirada senpal, es otra 
historia... 


DÍ LA HISTORIA 


Al principio, la historia parece bastante 
normal: Makoto Okano vuelve con su 


hermana Hinata al pueblo donde nacie- 
ron, Kazane, donde se reencuentran 
con sus amigos de la infancia. Sin 
embargo, Makoto nota que hay algo 
extraño en ese pueblo, aun sin saber 
qué es. Esto parece tener relación con 
una extraña chica que intenta por 
todos los medios echar a nuestro pro- 
tagonista del lugar, ya que según ella 
“la ciudad no desea que esté allí”, así 


como con un dirigible que siempre 
sobrevuela el pueblo como si Lo vigila- 
ra. Sin embargo, ninguno de Los habi- 
tantes de la población parece notar 
nada extraño en ella... nadie salvo el 
padre de Minamo, una amiga muy 
especial para Makoto, y la misma 
Minamo... ya que quien que ha vivido 
toda la vida entre lo mágico no lo 
aprecia como tal. 








Seguir contando más sería romper el 
encanto que alberga el argumento, así 
que os invitamos a descubrirlo por vos- 
otros mismos (además, con sólo 3 episo- 
dios, de seguir así llegaríamos al final 
de la historia enseguida). Sólo decir que 
la verdadera historia se empieza a 
entender a partir del segundo capítulo, 
así que paciencia. 


Más querría yo que comentar breve- 
mente el anime, pero al no tener 
mucha relación con el mamífero vir- 
tual por excelencia (léase la mula 
electrónica) no puedo. Aunque lo más 
destacado es que, al tener más longi- 
tud, permite desarrollar más la perso- 
nalidad de los personajes, que en Los 
OVA son totalmente planos, ya que 
esta versión se centra exclusivamente 
en el aspecto más mágico de la histo- 
ria mientras que las relaciones entre 
los personajes no tienen apenas 
importancia. Otro punto importante es 
que el carácter del anime es mucho 
más picante, e incluso hentai (de 
hecho, el anime está clasificado para 
mayores de 18 años mientras que los 
OVA están clasificados a partir de 13), 
en concordancia con lo dicho anterior- 
mente sobre el contenido de muchos 
simuladores sociales. 


Y) EN MOVIMIENTO 


Pasemos ahora a analizar el DVD que 
Jonu ha editado por estos lares: para 
empezar, decir que tanto la portada 
como la sinopsis son engañosas (que 
no significa falsas), ya que dan una 
impresión brutal de encontrarnos ante 
uno de tantos animes romanticones 
(así fue como picó un servidor 4_/” 
aunque luego valió la pena), nada más 
lejos de la realidad. 


Por otra parte, el menú está bien 
estructurado, de manera que no nos lía 
con ochenta mil submenús, lo cual es 
de agradecer, Los extras no son nada 
del otro mundo: álbum de fotos (bas- 
tante chulas, eso sí), fichas de perso- 
najes, la ficha técnica que no va a 
mirar ni el gato, openings de un par de 
series más y el corto vídeo “Jonu 
Media en el Salón del Manga” (consis- 
tente en multitud de imágenes incone- 
xas del Salón pasadas a toda veloci- 
dad; si alguien le encuentra la gracia 
que me lo explique). 


En cuanto al doblaje, las voces encajan 
bastante bien con los personajes y en 
general resulta agradable acústica- 
mente (cosa que no se puede decir de 
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todos los doblajes de Jonu). Lo que sí 
cabe destacar es el mayor fallo del 
apartado fonético: la pronunciación de 
algunas letras, que son pronunciadas 
según su fonética española en vez de 
la japonesa (por ejemplo, nos cansare- 
mos de oír Inata en vez de Hinata); 
aunque seguramente sean manías fri- 
kis y a la mayoría no le importará. 


Los capítulos de los OVA duran 30 
minutos (en comparación con los 12 
del anime) y al ser sólo 3 los tenemos 
en un único DVD, así que seguramente 
ha sido una buena idea incluirlo en la 
lista de títulos que Planeta DeAgostini 
viene editando de forma mensual a 
8'99 euros, un precio bastante asequi- 
ble que por lo menos deja abierta La 
posibilidad de que algún otaku lo com- 
pre por probar, como ocurrió con el 
que escribe estas líneas, que desde 
aquí quiere felicitar a Planeta por la 
iniciativa, ya que entre estos títulos se 
pueden encontrar joyas como las pelí- 


culas de KOR y de Card Captor 
Sakura. 


Y) RARO, RARO, RARO. 


Nos encontramos ante una obra curio- 
sa, que no destaca pero que sin embar- 
go resulta única. No es una pequeña 
joya, ni tampoco goza de una gran 
popularidad (a ver, que levanten la 
mano los que la conocieran); sin 
embargo, tiene un punto mágico que a 
según quienes puede gustar. Que a uno 
le guste o no, es algo impredecible. 


Personalmente, la catalogaría dentro 
de ese apartado de series que dejan 
una sensación extraña, como Niea 
Under 7, de esas que sin tener nada 
que las haga destacar, tienen algo que 
las hace especiales y que no se presta 
a describir con palabras. Como hace 
tiempo rezaba el anuncio de un popu- 
lar programa catalán de humor: “ni 
mejor ni peor, diferente”. 


El cerácter del =nime es mucho 


més picante, incluso hentai 
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¡QUÉ MUNDO MÁS RARO! 





Hace tiempo, los otakus que vagaban por el yermo desierto del anime en España encontraron una 
serie de oasis conocidos como “las cadenas autonómicas”. En el lejano noreste de la península 
(bueno, para algunos no es lejano, pero ¿a que queda bonito?) se hallaba uno de estos oasis cuyas 
aguas, sin embargo, de vez en cuando se estancaban... 


Traducción de lo anterior: hace tiempo el 
tema del anime estaba chungo. Después 
de que TVE jurara no volver a emitir anime 
(pese a lo cual seguiría emitiendo 
Digimon durante cinco años), los otakus 
encontraron su salvación en las cadenas 
autonómicas como por ejemplo el K3 cata- 
lán, donde ahora se emite (qué oportuna 
casualidad) el anime que vamos a comen- 
tar, para disfrute de los que se quejan de 
ver siempre las mismas series. 


) CUENTOS CHINOS 


Los doce reinos está basada en las nove- 
las homónimas de Ono Fuyumi ilustradas 
por Akihiro Yamada, que cosecharon un 
gran éxito en el país del sol naciente. Éstas 
constan de 11 tomos publicados por la edi- 
torial Kodansha y uno más publicado por 
la Shinchosha. Siguiendo esa norma 
empresarial no escrita según la cual aque- 
llo que tiene éxito debe explotarse hasta 
obtener el máximo beneficio posible, 
Studio Pierrot realizó un anime que adapta 
las novelas con una fidelidad desconocida 
para un servidor que no ha tenido oportu- 
nidad de leerlas. El anime se divide en 
sagas, las tres primeras de las cuales 
podremos disfrutar por ahora (39 episo- 
dios); la cuarta está completa pero no 
traducida, y las siguientes todavía se están 
realizando. En total están previstos unos 
68 episodios. Los directores del anime son 
Tsuneo Kobayashi (anime de Gals!) y 


Noboru Aikawa, y el diseñador de persona- OS 
jes Hiroto Tanaka, que casualmente era el FZANNIN 
autor invitado en el enésimo Salón del N 
Manga de la ciudad que está al lado de 
Barcelona. (a pesar de la coincidencia, 

me niego a creer que Lo invitaran 
debido a la inminente 
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Un mundo diferente y 
Yoko Nakajima, La pl 


protagonista de la 
historia, es una estu- 
diante de instituto que 
de repente se ve trans- 
portada a otro mundo 
junto a su amigo /kuya y 
Yuka, una compañera de 
clase, Un día se presenta 
ante ella un hombre lla- 
mado Keiki, que dice 
estar buscándola y le 
llama 'su señora”. En 
ese momento, un 
monstruo con forma 
de pájaro les ataca 
y Keiki le pide a 
Yoko que lo mate 
usando una espada 
que él le entrega. 
Como ella se nie- 
ga, el misterioso 
hombre no tiene 
más remedio que 








introducir un espíritu.en el cuerpo de la 
chica, que a partir de ese momento le 
obliga a desenvainar la espada y luchar 
cada vez que se encuentra en peligro. 
Tras matar al monstruo, Yoko es llevada 
a la fuerza al mundo de los doce reinos 
por los monstruos enviados por Keiki, al 
igual que Yuka e Ikuya, que la siguen a 
pesar de que Keiki insiste en que no 
deben hacerlo. 


Este mundo, como su nombre indica, 
está formado por doce reinos, ocho de 
ellos dispuestos en un continente con 
forma de rombo, y los otros cuatro ubi- 
cados en cuatro islas situadas al 
noroeste, noreste, sureste y suroeste, En 
el centro del continente, rodeado por un 
mar interior, se encuentra el reino cen- 
tral: Kokai, donde se halla el monte Ho, 
de gran importancia ya que allí es donde 
nacen los kirin (consejeros de los sobera- 
nos de los doce reinos). Al este del 
continente se encuentra el Mar Vacío, o 


Kyo-Kai, que es la puerta de entrada a 
este mundo paralelo y el lugar por el 

que llegan Yuko, Yuka e Ikuya llevados 
por los monstruos de Keiki. 


Nuestros protagonistas acaban dando 
con sus huesos en el reino de Ko y son 
capturados y encerrados sin motivo 
aparente. Los nativos de este mundo 
hablan una lengua desconocida, pero 
que por algún extraño motivo sólo Yoko 
entiende, gracias a ello descubre por 
qué no son bienvenidos: son kaikyaKku, 
personas procedentes del mundo que 
se encuentra al este del Mar Vacío. El 
rey de Ko cree que los kaikyaku traerán 
la desgracia a su mundo, ya que su 
mera existencia provoca desastres natu- 
rales (shokai, los tifones que abren el 
camino entre los dos mundos) y la apa- 
rición de monstruos (cosa que para Yoko 
es cierta, ya que allí donde va éstos 
aparecen), y por ello son tratados como 
enemigos. 


Si no tenéis muth3 memoria, deberéis estar vmsion2ndo 
episodios =nteriores wariss vetes Pere Poder seguirla 


Los tres Protegonistes Se tonierten en 
Eagitivos y su único objetivo es sobrevivir 


Tras conseguir escapar, nuestros tres pro- 
tagonistas se convierten en fugitivos y su 
único objetivo a partir de entonces es 
sobrevivir, ya que además parece que no 
hay forma de volver a su mundo. En un 
mundo donde no pueden confiar en nadie, 
deberán aprender a ser fuertes para seguir 
viviendo, aunque ello implique separarse e 
incluso enfrentarse. Es precisamente la 
evolución de estos personajes lo que nos 
muestra la serie, 


Yoko, la protagonista, es una chica que 
vive dejándose llevar por lo que la gente 
espera de ella. Debido a su carácter 
débil y a que ha crecido en un ambiente 
de mucha presión, ha adoptado esta for- 
ma de vivir por comodidad, 
convirtiéndose en una chica reprimida y 
que, hablando en plata, se deja putear 
por todo el mundo. Al llegar al mundo de 
los Doce Reinos y tomar conciencia de 
que la gente se aprovecha de ella, cam- 
bia radicalmente y decide no volver a 
confiar en nadie, pero ¿podrá vivir siem- 
pre así? Ella se niega a creerlo, pero su 
presencia en este mundo es muy impor- 
tante para el reino de Kel, 


Yuka es la antítesis de Yoko: desde el 
principio no confía en nadie, y no duda 
lo más mínimo en traicionar a sus com- 
pañeros para su propio beneficio. Es 
una chica totalmente pragmática, ego- 
ísta porque quiere sobrevivir; no confía 
en los demás porque no quiere depen- 
der de nadie ni sentirse vulnerable. 
Odia a Yoko porque cree merecerse 
más que ella el rango que le han otor- 
gado y, al contrario que ella, está 
convencida de que su presencia en el 
mundo de los doce reinos tiene un 
motivo importante. No desea volver a 
Japón, sino forjarse una nueva vida en 


este mundo, aunque las cosas no sal- 
drán como ella espera. 


Ikuya es un amigo de la infancia de Yoko y 
en quien ella se apoya a menudo, aunque 
sabe que está enamorado de Yuka. Aunque 
al principio no tiene mucha relevancia, a 
medida que avanza la serie cobra más 
importancia. El misterioso Ke/ki es el kirin 
del reino de Kej (el reino situado al norte 
de Ko). El kirin es el consejero del rey o rei- 
na y además tiene la misión de buscar al 
próximo soberano cuando éste muere; por 
esa razón Keiki fue a'buscar a Yoko, para 
convertirla en la reina de Kel. El nombre de 
los kirin está formado por el nombre de su 
reino más “ki”: Keiki, Taiki, etc. Ikuya descu- 
brirá la verdadera naturaleza de estos 
seres. Merece una mención especial el 
extraño y retorcido personajillo de aspecto 
grotesco que con sus constantes aparicio- 
nes siembra la desconfianza en la mente 
de Yoko, ¿quién o qué es en realidad? 


»] UN POCO COMPLICADILLA 


La verdad es que Los doce reinos es una 
serie que no se comprende perfectamente 
desde el principio: hay muchas cosas que 
se nos presentan sin que las entendamos 
y que posteriormente se aclaran. Para 
entenderla hay que ir atando cabos poco a 
poco y repasar a menudo acontecimientos 
anteriores; según palabras de Hiroto 
Tanaka “es una serie que se tiene que ver 
varias veces para entenderla por comple- 
to; pido al público que la siga, ya que 
después pensarán que ha tenido mucho 
sentido verla y les parecerá muy intere- 
sante” (menudo autobombo...). Y es verdad, 
si hacéis el pequeño esfuerzo de ir atando 
todos los cabos, resulta una historia que 
merece la pena; aunque eso sí, o tenéis 
mucha memoria o tendréis que estar visio- 
nando episodios anteriores varias veces 
para poder seguirla. 
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La vida nunca ha sido fácil para el ser 
humano, ni siquiera durante la prehistoria 
donde los hombres débiles que no 
lograban cazar morían víctimas de sus 
presas. Por ello Yuen, hijo del jefe de la 
tribu del clan del bosque oriental, intenta 
cazar, junto a su hermano y compañeros, 
una peligrosa presa antes de que lo hagan 
los cazadores de su tribu rival para dar de 
comer a su clan. Es entonces cuando 
aparece por primera vez ante sus ojos 
Emba, el mejor cazador de la tribu del lago 
e hijo del jefe de la misma, y sin siquiera 
mirarle salva a Yuen de las fauces de la 
que debería haber sido su presa. Después 
de despreciar la nula habilidad con las 
armas del joven, Emba desaparece con sus 
compañeros y la presa. Al volver junto a su 
tribu Yuen se lamenta por no ser capaz de 
cazar y es entonces cuando su padre 
decide encomendarle una tarea nada fácil. 
Yuen deberá vestirse de mujer y 
entretener a Emba para que no robe su 
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Un mes más la editorial La Cúpula vuelve a ofrecernos un nuevo título dentro 
de su colección La Cúpula Yaoi, una colección que hace las delicias de todos 
aquellos que gustan de este género. Esta vez es un tomo único donde se narra 
una turbulenta historia de amor bajo el sol de la prehistoria. 


caza, una tarea que, en principio, no 
gustará nada a Yuen. Poco a poco el joven, 
vestido de mujer, empezará a albergar 
sentimientos hacia su “enemigo”, unos 
sentimientos nada fáciles de asimilar para 
un joven como él. Tras un incidente con un 
peligroso animal acuático tanto uno como 
otro resultan heridos, llegando a confesar 
Emba que lo único que quiere es que Yuen 
se encuentre bien. Es entonces cuando 
Yuen se decide, esa especie de relación 
debe terminar por el bien de Los dos... y 
decide a su vez encontrarse una última 
vez con Emba. Cuando éste ve llegar a 
Yuen sale a su encuentro y le confiesa su 
amor, dejando al joven sin palabras, y 
completamente conmocionado sale 
RES 
de clanes rivales, son hombres y, además, 
Emba no sabe quién es Yuen en realidad, 
¿Cómo podría amarle si supiera quién 
es?¿Qué hará Emba ante la reacción de 
Yuen?¿Qué hacer cuando la persona a 
quien amas es la misma a la que debes 
odiar? 


Además dentro del mismo tomo 
encontramos una historia llamada 
Mentiras Inocentes, donde conocemos el 
turbulento y triste pasado de Yuni y Selem, 
los futuros jefes de los clanes del bosque 
oriental y del lago y también futuros padres 
de Yuen y Emba respectivamente. Historia 
que marcará, para bien o para mal, la 
relación futura de sus hijos. Como epílogo a 
la historia central del tomo encontramos 
Child Rock (El niño roca) y Reprise, dos 
historias cortas que cierran este tomo con 
un tono divertido y desenfadado. 











Y) MÁS INFORMACIÓN 


Este manga fue publicado originalmente por la 
editorial Biblos en el año 2002, Su autora es 
Kazusa Takashima y éste fue su primer trabajo 
como mangaka. Además de Wild Rock ha 
AA E 
MERCER E 
Love. Sus trabajos no son siempre publicados 
en una misma editorial, así pues ha llegado a 
publicar en sitios tan famosos como, por 
ejemplo, Asuka Comics. Su estilo de dibujo en 
Wild Rock es muy detallado, al ambientarlo 
en la prehistoria aprovecha para adentrarse en 
la anatomía masculina y exponerla en trazos 
limpios y sencillos, a la vez que define todos y 
cada uno de sus detalles. El resultado final es 
una pequeña obra de arte dentro del género 
yaoi tanto por su dibujo como por su 
argumento. Como siempre, la encargada de 
traernos nuevos títulos dentro de este género 
es La Cúpula y, como siempre, sigue en sus ya 
estipulados 8.95 euros. En su edición 
encontramos un tomo único de tapas blandas, 
con solapas, tamaño 13x18, y una advertencia 
que reza “sólo para adultos” debido a algunas 
escenas de sexo explícito. 


Personalmente vuelvo a ser yo quien escribe 
acerca de un nuevo título yaoi publicado por 
esta editorial, pero esta vez no me quejaré 
por su precio (bueno, no nos engañemos, el 
precio es excesivo) debido a que este tomo 
único sorprendió gratamente a cuantas 
personas Lo leyeron. Una historia, como ya se 
ha dicho antes, atípica por su ambientación, 
con un buen dibujo y un excelente hilo 
argumental que, como mínimo, emocionará al 
más pintado... o eso debería. 


















El ruido del público es ensordecedor. 
El estadio está lleno a rebosar. Todos 
agitan pancartas animando a su 
equipo, todos gritan al unísono 
coreando los nombres de sus 
jugadores favoritos. La marea humana 
está expectante. El partido del año 
está a punto de comenzar. ¿Juegas? 


Ciertamente, debemos reconocer que el béis- 
bol no es un deporte muy conocido en 

España: Pocos son los que conocen su dinámi- 
ca de juego y sus reglas, y menos aún los que 
lo han probado alguna vez, ni que sea en la 
escuela; pero no ocurre lo mismo en Japón, 
donde este deporte tiene tanta categoría e 
importancia como aquí el fútbol, por algo se 
le considera el deporte rey allí. En nuestro 
mundillo tampoco es que abunden mucho las 
historias que traten sobre él, descontando la 
obra de culto Touch (Bateadores), Change 
up!, Doraemon en el que el béisbol siempre 
es una buena excusa para pegarle a Nobita, y 
alguna otra de menor importancia, por lo que 
muchas referencias sobre este campo a nivel 





del manganime no hay (en cuanto a lo publi- 
cado en España, claro, porque en Japón no 
veas). Pero por suerte esto ha mejorado gra- 
cias a El bate mágico, una de las obras que 
viajaron del lejano Oriente a nuestro país gra- 
cias de Planeta deAgostini 


El protagonista de esta historia se llama 
Shigeo Nagashima; un chico adolescente a 
quien le gusta mucho el béisbol; por'este 
motivo entró a formar parte del equipo 
Kohnan de su instituto con el número cuatro 
cora bateador. En Los partidos todo el mundo 
lo aclama y to.anima cuando sale al campo a 
batear por llamarse ¡igual y llevar el mismo 
número que un mítico bateador profesional 
del Giants de Tokio, pero pese a ello siempre 
le falta un poco de suerte y nunca ha logrado 
conectar una bola, por lo que se siente un 
poco frustrado. Un buen día, mientras 
Nagashima está entrenando, empeñado en 
conseguir darle a la bola, empieza a caer un 
chaparrón que Lo pilla por sorpresa. Al ir a 
buscar un refugio para resguardarse de la llu- 
via se topa con una extraña tienda de 
famosos objetos deportivos que llama su 
atención. Lleno de curiosidad decide entrar a 
mirar y se encuentra con un dependiente viejo 
y extraño. Tras una breve charla en la que el 
protagonista le cuenta su problema al ancia- 
no, éste le ofrece el bate de sus sueños, un 
bate mágico que perteneció nada menos que 
a Babe Ruth, el dios del béisbol estadouniden- 
se, gracias al cual podrá batear todas las 
pelotas que le lancen. Pero este don tiene un 
precio: Para que funcione tiene que poner 
dinero en el bolsillo del uniforme, la fuerza 
del golpe dependerá de la cantidad; lógica- 
mente, dinero que invierte, dinero que 
desaparece, así que pronto nuestro protago- 
nista tiene que buscar un trabajo para 
sustentar su racha. ¿El objetivo? Pues ir al 
Koshien, vamos, la paranoia de siempre de 
participar en la final del campeonato de béis- 
bol universitario, que en Japón es como el 





concurso ese de Grand Prix de TVE pero con 
dignidad. ¿Lo conseguirá? 


En un principio, tras leer los dos primeros rapí- 
tulos del manga, sorprende lo emocionante que 
es la historia. Sí, es increíble. Normalmente, 
cuando ves al clásico protagonista que es más 
torpe que él sólo, recibir un objeto mágico que 
le resuelve sus problemas enseguida piensas 
que ya se le acabó el chiste al tomo, pero en 
esta ocasión no es así. Nagashima y su equipo 
tienen que superar grandes dificultades para 
lograr ver cumplido su sueño. Esto por lo 
menos asegura que no sea todo tan predecible 
y que se mantenga el interés. Pero aunque la 
idea sea diferente eso no significa que sea bue- 
na. Tiene que haber algo más para que sea así, 
como por ejemplo un buen guion; sin duda El 
bate mágico lo tiene. En este tomo único, el 
autor Gosho Aoyama (creador de Yaiba o 
Detective Conan) nos demuestra Lo bien que 
se le dan las historias de deportes. El ritmo es 
bueno y la acción trepidante. Las jugadas y gol- 
pes espectaculares. La tensión del lector 
siempre por las nubes, y la adrenalina igual... En 
definitiva, que no te aburres leyéndolo. Quizá la 
única pega que le hemos encontrado, si se le 
puede llamar así, es que al tratarse de un man- 
ga sobre un deporte relativamente desconocido 
en este país a veces se pueden escapar deta- 
lles sobre el juego que no se logran entender, 
aunque en realidad no influyen para nada en el 
desarrollo y la comprensión de la historia 


En Japón El bate mágico se publicó en 1993 
en la revista Shónen Sunday, de ta editorial 
Shogakukan, bajo el título 4-Ban Sádo, que se 
traduce como Número 4, tercera base. En 
España la editorial Planeta deAgostini ha 
sacado el tomo a la venta con el título cam- 
biado a otro más vistoso, definitorio, y 
comercial (el original no llama nada la aten 
ción) y con una muy buena relación calidad 
precio. Principalmente yo encuentro dos tipos 
de lectores potenciales para este manga que 
seguro que les gustará: a los que les van las 
historias de deportes (sin dudarlo) y a los que 
tienen ganas de ver cómo son esta clase de 
tramas (una buena elección para descubrirlo) 
Seguro que a más de uno le picará el gusani- 
llo del béisbol después de leerlo. 












LÍNER mo ya WIlked lity 


* dos, sino a la división de opiniones que 








WED TY 


Paralelo al nuestro, hay un mundo habitado por demonios. ¿Quieres verlo? 


Si hablamos de Wicked City (también conocida como Supernatural Beast City), uno de los calificativos 
que probablemente vengan a la mente de quienes la hayan visto es sin duda “conflictiva”, 


Y no hacemos referencia a sus conteni- 


suele suscitar este título entre los afi- 
cionados al anime, sobre todo al realizar 
comparaciones con otra película de su 
mismo director (Yoshiaki Kawajiri, res- 
ponsable a su vez de Ninja Scroll y a la 
más reciente Vampire Hunter 
D:Bloodlust); nos referimos a Monster 
City, también denominada Demon City 
Shinjuku, en la que, tal como denota el 
parecido entre Los dos títulos, se presen- 
ta una temática similar a la de Wicked 
City pero con un contenido sexual nota- 
blemente inferior. Y damos inicio a la 
(leve) polémica: en opinión de quien sus- 
cribe Monster City es un largometraje 
de mayor calidad que Wicked City, aun a 
pesar de que fuera realizada un año 
IEA ERES 
sencia de un guion algo más coherente 
y menos gratuito que el de Wicked City. 
Una vez hecha la advertencia (y la reco- 
mendación de otro título, a ver si de vez 
en cuando veis animación de calidad sin 
cochinadas, so gorrinos) hay que reco- 
nocer que a pesar de que hoy en día la 
animación y el diseño de Wicked City 
han quedado algo obsoletos, Kawajiri ha 
sabido ambientar de una manera exqui- 
sita la acción que se desarrolla en la 
película creando algunos momentos de 








gran fuerza estética, una característica 
que aparece en todas las producciones 
de este realizador (ahí están como ejem- 
plo Ninja Scroll o la menos conocida 
Cyber City Dedo 808). 


Y LA HISTORIA 


Paralelo al nuestro, hay un mundo habita- 
do por demonios. Durante siglos, un tra- 
tado pactado entre ambas partes coexis- 
tan de manera pacífica sin interferencias 
mutuas. Con el objeto de garantizar que 
CERRAR 
una especie de fuerza policial desconoci- 
da públicamente, los guardianes oscuros, 
que no son sino agentes procedentes de 
los dos universos. El problema es que los 
nuevos tiempos se antojan turbulentos, 
ya que el tratado de paz está a punto de 
expirar y para evitar consiguientes pro- 
blemas es preciso actualizarlo. En esta 
situación inestable, el protagonista de la 
historia, Taki, un guardián oscuro huma- 
no, ha de aunar fuerzas con Makie, una 
guardiana del otro mundo para proteger 





a Mayart, el diplomático que ha de firmar 
CNS 
del mundo demoníaco. La tarea no resul- 
tará fácil, ya que a la continua persecu- 
ción a la que son sometidos por parte de 
unos cuantos demonios que no quieren 
negociar con los humanos (una muestra 
de animadversión se puede comprobar 
en los minutos iniciales de la película, en 
TRES IAE ES 
encuentra en una peliaguda -y memora- 
ble- situación, que provocará sudores 
fríos a más de un espectador masculino), 
el propio Mayart se ocupará de poner las 
cosas aún más difíciles, Y es que el 
importante diplomático, resulta ser un 
viejo verde (si Mamoru Oshii muestra 
sabuesos en todos sus largometrajes, la 
presencia de un viejecito de pequeña 
estatura pero grande en pesadez parece 
casi constante en la obra de Kawajiri) que 
guiado por su lasciva, se dedica a perse- 
guir a jovencitas y hacer proposiciones 
deshonestas a Makie poniendo su vida y 
la de sus dos escoltas en peligro cons- 
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tantemente. Claro que, no todo es lo que 
parece y hay lugar para las sorpresas en 
este entramado. 


Y A LO NUESTRO, 
¿DÓNDE ESTÁ LO HENTAI? 


¿A que si no hablo de este aspecto reven- 
táis? En realidad Wicked City no se consi- 
dera como una obra hentai, aunque ha 
habido lugar a debate al respecto; en rea- 
lidad su contenido erótico es muy alto, y 
aunque no sea lo más explícito que se ha 
visto, jamás dejaría esta película al alcan- 
ce del típico primito de diez años al que 
le encanta Mi vecino Totoro; para el caso 
ni siquiera al de dieciséis años, aunque 
sabemos que éste será el que mayor inte- 
rés muestre por verla. Ya la mencionada 
escena inicial puede servir para subir la 
temperatura unos graditos, y si estamos 
hablando de monstruos y demonios, 
todos sabemos lo que va después, ¿ver- 
dad? Pues sí, tentáculos y alguna que 
otra (aberrante) violación. Por supuesto, y 
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aunque hablar de corrección política y 
respeto entre ambos sexos quede casi 
siempre fuera de lugar en un género 
como el hentai o la mayoría del anime de 
corte erótico, es criticable la manera en 
la que se expone el personaje de Makie, 
que se ve acosada constantemente bien 
por Mayart, o lo que a veces parece el 
colectivo formado por sus ex novios dia- 
bólicos. 


Resumiendo: quien encuentre que el 
mayor defecto de Urotsukidoji es que le 
sobran unos cuantos minutos, encontrará 
que Wicked City es una película de su 
agrado; quien desee ver un producto cuali- 
tativamente superior a la media de lo que 
se ve en hentai, descubrirá que tiene una 
historia mucho más interesante; y quien 
quiera ver sexo con sus buenas dosis de 
sangre y violencia (atributos que han 
hecho al anime popular por un lado, y vili- 
pendiado por otro), implorará que saquen 
el DVD de La película cuanto antes. 
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ANIME 





El mundo está lleno de misterios, pero ningún crimen perpetrado por el hombre puede permanecer 
sin resolver eternamente. En todos los casos, por oculta que esté, siempre hay una sola verdad. Ahora 
tiene el aspecto de un niño, pero su inteligencia sigue siendo la de un adulto y no hay crimen que se 


E Deteltéiiwe con=zn 


Detective 


Regresa tu detective preferido 


le resista: ¡él es el detective Conan! 


Detective Conan es una de las series de 
manganime más famosas tanto en Japón 
como en nuestro país. Su fórmula, aunque 
sencilla, continúa enganchando tras más 
de 400 episodios y 50 tomos de crímenes, 
que se dice fácilmente. En nuestro país 
también ha calado hondo: Planeta 
DeAgostini está editando el manga y pare- 
ce que es una apuesta de continuidad, 
mientras que el anime se ha emitido en 
varios canales. Ahora, tras mucho tiempo 
de sequía, llegan nuevos episodios a las 
cadenas autonómicas Canal 2 de 
Andalucía y K3 catalán. El esperado regre- 
so del detective más famoso del anime 
tiene lugar a las 15:30 en el primer caso y 
a las 19:40 de lunes a viernes en el segun- 
do. Coartadas, enigmas, montajes, tratos, 
una misteriosa organización de hombres 
de negro... ¿Os lo vais a perder? 


[) UN SHERLOCK PEQUEÑITO 


MES SR A A 
joven detective y estudiante de instituto. 
ARES 
de misterio y, desde pequeño, ha des- 
arrollado una gran pasión por la 
investigación y un increíble talento como 
detective; de hecho su objetivo es con- 
vertirse en el Sherlock Holmes de la era 
moderna. Un día, Shinichi va con su ami- 








ga Ran Mouri al parque de atracciones; 
por desgracia, su “cita” se ve interrumpi- 
da por un asesinato (en este punto 
descubriremos una gran verdad que se 
irá reafirmando durante la serie: que el 











chaval es gafe). Tras resolver el caso, a 
Shinichi le da por seguir a un hombre 
muy sospechoso vestido en plan gángs- 
ter, con tan mala suerte que lo 
descubren y, tras dejarlo medio incons- 
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ciente, este hombre y su compañero 
CNA AE NE 
Vodka, “los hombres de negro” en ade- 
lante) deciden administrarle una droga 
experimental que ha fabricado su organi- 
zación, y se largan seguros de que 
Shinichi morirá. Pero la droga no tiene el 
efecto esperado, ya que convierte a 
Shinichi en un niño de seis años. El 'niño' 
acude a casa de Su vecino y amigo, el 
doctor Agase, quien le dice que bajo nin- 
gún concepto puede revelar su identidad, 
ya que de saberlo los hombres de negro 
volverían a por él. Así pues, Shinichi se 
inventa una nueva identidad como Conan 
Edogawa (mezcla de los nombres de Sir 
Arthur Conan Doyle y Ranpo Edogawa, 
dos autores de novelas detectivescas) y 
se instala a vivir de gorra con su amiga 
Ran (qué suerte tienen algunos) y su 
padre, un detective inútil y fanfarrón don- 
de los haya, Kogoro Mouri. 


A partir de aquí, la historia se convierte 
en una sucesión de crímenes de lo más 
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variado y a cuál más complicado, de los 
cuales deduciremos dos cosas: a) En 
Japón cualquier excusa es buena para 
matar a alguien. b) Un gran número de 
japoneses son superdotados, ya que son 
capaces de hacer los montajes más com- 
plicados con un hilo de pescar y un poco 
de celo. Como ya hemos dicho, Conan es 
gafe y allí adonde va se comete un cri- 
men; y como es lógico, nuestro pequeño 
detective se involucra en todos ellos. 
Como al ser un niño nadie le cree, duer- 
me a Kogoro con un dardo anestésico e 
imita su voz con un transformador con 
forma de pajarita para resolver el caso. 
Inexplicablemente, la gente atribuye a 
Kogoro el mérito de las resoluciones 
(incluso él mismo se lo cree, aunque no 
recuerde cómo ha resuelto el caso) 
amén de ponerle el simpático apodo de 
“Kogoro el durmiente”, mote con el cual 
va obteniendo una gran fama gracias a 
RN EMS 
gará una pista relacionada con los 
hombres de negro. 


Paralelamente a estos casos, Conan con- 
tinúa su búsqueda de los hombres de 
negro con la esperanza de encontrar un 
antídoto para la droga que lo encogió. 
Un día llegará a su vida Ai Haibara, la 
inventora de esa droga. A¡ (cuyo nombre 
real era Shiho Miyano) trabajaba para la 
organización de los hombres de negro y 
su nombre en clave era Sherry, pero 
desertó después de que Gin y Vodka 
mataran a su hermana. Ante la perspecti- 
va de ser ejecutada, decidió suicidarse 
con su propia droga y encogió al igual 
que Shinichi. Así pues, Conan y Ai com- 
parten el secreto que les afecta a 
ambos, ya que la organización de los 
hombres de negro Los vigila y estarán en 
peligro en más de una ocasión (especial- 
mente con la aparición de Vermouth, La 
mujer de negro). Conan no está solo en 
su labor detectivesca: con el tiempo, 
contará con la ayuda de Helji Hattori, el 
mejor detective de la zona de Ósaka y 
autodeclarado rival de Shinichi, quien 
descubre su secreto y con quien forma 
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básico 


un dúo detectivesco imparable. También 
cabe destacar a los miembros de la Liga 
de Detectives Júnior (Ayumi, Genta y 
Mitsuhiko), compañeros de clase de 
Conan y Ai, que se verán envueltos en 
algunos casos y que tienen una peligro- 
sa tendencia a tomarse los crímenes 
como un juego. En el papel de antagonis- 
ta, sin duda el que se lleva la palma es 
Kaitó Kid, un enigmático e increíblemen- 
te habilidoso ladrón de guante blanco 
que protagoniza otro manga de Gosho 
Aoyama, Magic Kaitó. 

Tal vez algún día Shinichi recupere su 
cuerpo, pero hasta entonces seguirá des- 
velando complicados misterios, siendo 
conocido como el detective Conan. 


E UN DETECTIVE MEDIÁTICO 


El manga de Detective Conan es obra 
de Gosho Aoyama y en Japón alcanza ya 
los 50 tomos, lo cual es mucho mérito 
para una historia que se basa en presen- 
tar crímenes uno tras otro. Aparte de la 





que nos ocupa, las dos obras más recono- 
cidas de Aoyama son Magic Kaitó 
(editada por Planeta en 3 tomos) y 
Kamen Yaiba (que la misma editorial 
promete sacar en breve). Los protagonis- 
tas de ambas series aparecen en el 
manga que nos ocupa, el primero como 
antagonista de Conan y el segundo como 
protagonista de la serie de moda entre 
los niños. En cuanto al anime, consta has- 
ta la fecha de más de 400 episodios, 
muchos de los cuales inéditos en el man- 
ga. Como toda serie de éxito, Detective 
Conan cuenta con una serie de películas 
que han cosechado grandes éxitos de 
taquilla. Hasta el momento se han estre- 
nado ocho, una por año: Cuenta atrás en 
el rascacielos, El decimocuarto obje- 
tivo, El último mago del siglo, 
Atrapado en sus ojos, Cuenta atrás 
hacia el cielo, El fantasma de Baker 
Street, Cruce en la antigua capital y 
El mago del cielo plateado. En nuestro 
país no han sido distribuidas; sin embar- 











go, sí han sido proyectadas en múltiples 
eventos de manganime y ciclos organiza- 
dos por asociaciones y universidades. 


En Japón, el éxito de Conan Edogawa ha 
sido arrollador más allá del mundo del 
manganime. Por poner algunos ejemplos, 
el pueblo donde nació Gosho Aoyama 
está consagrado casi íntegramente a su 
pequeño detective, que también es el 
símbolo de los Tokyo Giants, el equipo de 
béisbol que juega en el famoso Tokyo 
Dome (donde se puede encontrar toda 
clase de merchandising, ¡incluso galletas 
con la cara de Conan! 11). En España 
hemos podido disfrutar del manga de la 
mano de Planeta DeAgostini, que tras un 
fracaso inicial retomó la publicación gra- 
cias al tirón que suponía la emisión del 
anime en nacional, y actualmente es una 
apuesta de continuidad (a mediados de 
este año el ritmo de publicación se ralen- 
tizará para ajustarse al de su publicación 
en Japón). Por su parte, el anime se ha 
emitido en canales autonómicos (K3, 
Canal 2 de Andalucía), de pago (Cartoon 
Network) y públicos (Antena 3); hasta la 
fecha nos habían llegado los primeros 
199 episodios (incluyendo especiales) y 
ahora llegan 159 más. 


) CÓMO RESOLVEMOS EL ENIGMA 


Con las pruebas que hemos ido presentan- 
do, todo apunta a Detective Conan como 
una serie que ya se ha hecho su merecido 
lugar entre los otakus (y no otakus). Es 








cierto que una vez visto un capítulo ya 
sabes cómo se van a desarrollar los 
siguientes, ya que casi todos los casos se 
basan en hacer un montaje supercomplica- 
do que ni a Diox se le ocurriría, pero aun 
así la intriga por saber cómo se ha ejecuta- 
do el crimen te mantiene en vilo hasta la 


resolución. En conclusión, es una serie que 
te atrapa con su suspense o que te hace 
dormir como una ostra de aburrimiento. 
Por probar no perdéis nada y seguramente 
ganéis una nueva serie preferida. ¡Y recor- 
dad que en cualquier caso, por imposible 
que parezca, sólo hay una verdad! 


VISA A que te StBPS ton Su SUSPENSe o que 
te hate dormir tomo una ostra de Bburrimiento 














Con motivo del XI Salón Internacional del Cómic de Granada el 
pasado mes de marzo, tuvimos la oportunidad de asistir al primer 
gran concierto de J-Pop y anime en nuestro país. 





El primero tendría lugar en Granada el viernes 
10 de marzo a las 21:00 en la Sala INDUSTRIAL 
COPERA, para llevarse a cabo el siguiente el 
domingo día 12 a las 20:00 en la sala 
RAZZMATAZZ de Barcelona. 

La cita reuniría a cuatro grandes cantantes, dos 
de los cuales habían visitado nuestro país con 
anterioridad. 


) CALENTANDO MOTORES 


Por mi parte, tuve la suerte de asistir al 
concierto de Barcelona, así que explicaré cómo 
fue el ambiente en la ciudad condal. A pesar de 
las magnitudes del concierto, la verdad es que 
la información relacionada con el evento en 
Barcelona dejó mucho que desear, al contrario 
que en el granadino. 


) QUE EMPIECE EL ESPECTÁCULO 


Llegado el momento, Kageyama hizo su 
aparición, mientras las primeras notas de We 
gotta power, segundo opening de Dragon 
Ball, sonaban sobre el escenario, arrancando 
gritos de emoción a todo el público asistente. 
Hubo una gran ovación cuando acabó la 
canción de Kageyama, quien parecía ser el 
único cantante al que el público conocía, pero 
la cosa no había hecho más que comenzar. 
Ahora era el turno de Yuka, que antes de 
cantar brindó unas pocas palabras en español 
al público que hicieron soltar varios aplausos. 
Posteriormente interpretó una bonita balada 
que descolocó un poco al personal al principio, 
pero acabó por entusiasmarlo al terminar. Y 
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así, poco a poco, se dieron paso todos los 
cantantes invitados esa noche, presentándose 
e interpretando la primera de sus canciones, 
que tanto en el caso de Yumi Matzusawa como 
el de Yoko Ishida sería una balada, sólo que 
esta última la interpretaría junto a dos 
bailarinas, que acompañaron su actuación 
durante toda la noche. 


El público ya había escuchado a los cuatro 
cantantes, y tras hacer su primera aparición 
juntos en escena, fueron presentando poco a 
poco el repertorio de canciones en solitario que 
tenían preparado para esa noche. Durante 
aproximadamente una hora y media pudimos 
disfrutar y sentirnos más cerca de cada uno de 
ellos, que con tan sólo un par de canciones 
hicieron que el público se encariñara tanto de 
ellos como de sus voces. 


Yumi Matsuzawa hizo vibrar al público con su 
gran voz, que daba fuerza y carácter a las 
canciones que interpretaba. Entre su repertorio, 
las canciones que más éxito tuvieron fueron 
You get to burning de Nadesico, y 
Chikyuggi, tema de Saint Seiya Hades, serie 
para la que comentó haber compuesto la 
música. A medida que iba apareciendo en 
escena fue soltándose a hablar en español, y 
con sus cariñosas palabras se hizo un hueco 
entre la gente, que la aplaudía y piropeaba 
incesantemente. Incluso recibió un regalo del 
público, una piruleta en forma de corazón. Yuka 
al principio pasó bastante desapercibida, pues 


fue de las cantantes que menos cantó al 
principio, y de quien menos canciones se 
conocían. Pero no fue hasta entrada la noche 
que interpretó la canción que haría volver loco 
al público, Moonlight densetsu, el primer 
opening de Sailor Moon. Aparte de esta 
canción, pudimos escuchar muchas baladas de 
su boca, que interpretaba de maravilla, e 
hicieron que la gente levantara los brazos 
constantemente mientras los balanceaban de 
un lado a otro (a falta de mecheros...). 


Kageyama fue el rey de la noche sin duda 
alguna, cada canción que interpretaba hacía 
gritar y saltar más al público, que cada vez 
parecía más apiñado ante el escenario, a pesar 
de que más de la mitad de la sala estaba vacía. 
Véase el triunfo del cantante, que poco 
después del inicio del concierto y mientras 
decía algunas frases al público asistente, 
recibió un regalo, ni más ni menos que un fuet 
y un paquete de jamón (XD), que él recogió 
enseguida, y no dejó de mostrar mientras 
cantaba, a la vez que la gente gritaba a modo 
de coreo “fuet, fuet, fuet,..””. Pudimos escucharle 
cantar Soldier dream de Saint Seiya, el 
opening del videojuego de Dragon Ball Z: 
Budokai 3, así como la archiconocida Chala 
head chala de Dragon Ball, que fue la 
canción más sonada de la noche. Aparte de un 
par de canciones lentas, todos sus temas eran 
muy marchosos, y junto a los músicos que le 
acompañaron durante todo el concierto, hacía 
retumbar la sala entre el sonido de la batería y 








los pies de la gente que no paraba de saltar a 
cada canción 


Y si Kageyama fue la estrella de la noche, junto 
a él brilló tanto o más Yoko Ishida, quien no sólo 
contaba con la actuación de sus dos bailarinas y 
cambiaba de ropa a cada nueva aparición que 
hacía sobre el escenario, sino que la mayoría de 
sus canciones eran remix y versiones Para Para 
de canciones tan conocidas como Let me be 
with you de Chobits, o la famosa Zankoku na 
tenshi no tesis, opening de Evangelion, que 
hizo sombra a las canciones de Dragon Ball, y 
movió la sala del concierto tanto como con la 
antes mencionada, a causa de los saltos, gritos, 
bailes y coreos que el público le brindaba. 


Y) QUE CONTINÚE LA FIESTA 


El concierto llegaba a su fin, pero la gente 
estaba demasiado emocionada como para que 
la cosa acabara ahí, así que mientras los 
cantantes descansaban un poco sus gargantas, 
subió de nuevo al escenario el presentador para 
presentar uno a uno a los músicos, así como 
agradecía al salón de Granada y toda la 
organización el gran trabajo que habían hecho 
con la realización de ambos conciertos. Pero la 
cosa no acababa ahí, puesto que unos días 
antes de los conciertos, se sortearon en las 
webs del Canal Buzz, Animanga e Infotaku más 
de 20 entradas, repartidas entre los asistentes a 
los conciertos de Granada y Barcelona. Y como 
si el premio de obtener la entrada a tan 
aclamado concierto no fuera suficiente, los que 


tuvieron la suerte de ganar este concurso 
tuvieron la oportunidad de subir al escenario y 
hacerse una foto con los cantantes, así como de 
estrechar la mano a Kageyama. 


Ahora sí, después de este pequeño paréntesis, 
empezó la última tanda de canciones, en la que 
veríamos a los cantantes interpretar algunos 
temas juntos. El punto fuerte lo pusieron 
Kageyama y Yuka cantando juntos unas cuantas 
canciones, donde Yuka interpretaba los coros y 
Kageyama las voces principales, como en Ore 
wa Tokoton Tomaranai, opening del 
videojuego Budokai 3, canción que 
originalmente interpretan ambos, o Kimi ga 
hero, también de Dragon Ball. Después de 
algunos duetos y alguna que otra canción de 
Yumi y Yoko, los cuatro japoneses volvieron a 
reunirse sobre el escenario e interpretaron 
juntos Boys be, canción original de Kageyama 
donde las tres chicas le acompañaron haciendo 
los coros. Esta vez parecía que la noche llegaba 
a su fin, pero ante los gritos del público, que 
pedían un bis, decidieron descorchar alguna 
sorpresa más. Sobre el escenario, el 
presentador anunció que esa noche era el 
cumpleaños del guitarra que había estado 
tocando junto con Kageyama y los demás 
aquella noche, y sin dudarlo el público empezó 
a cantar el cumpleaños feliz, siendo de pronto 
interrumpido por los cuatro cantantes, que 
empezaron a cantar la conocida canción en 
español, para sorpresa del público, que la coreó 
con ellos. 








Tras esto, montones de aplausos, y ante las 
alegres miradas de Yoko, Yumi, Kageyama y 
Yuka, el público no hacía más que aplaudir y 
silbar a aquellos cantantes que esa noche les 
habían robado el corazón. Así que, a modo de 
agradecimiento por una noche tan divertida, 
decidieron dar punto y final a la actuación con 
una última canción que hiciera sonreír de 
nuevo al público. Y sin duda lo consiguieron 
nada más empezaron a sonar las primeras 
notas del opening de Doraemon. Y así, con 
los cantantes y algunas personas del público 
cantándolo en japonés, y otras brincando y 
aplaudiendo, la noche llegó a su fin. De nuevo 
escuchamos de boca de los cantantes frases 
como “Yo amo España” o “Gracias Barcelona”; 
o del presentador: “Los catalanes sois 
cojonudos”. 


Así, con una alegría inmensa que ya no 
sabíamos cómo olvidar, acabó la fantástica 
noche, una noche que seguro que ninguno de 
los allí presentes podrá olvidar, una noche que 
esperemos que los japoneses recuerden para 
poder repetirla en el futuro. Pero sobre todo, 
una noche en la que se podía respirar un 
ambiente de alegría, felicidad y satisfacción 
por haber tenido la ocasión de asistir a un 
concierto irrepetible, el primer concierto que 
reuniría a grandes cantantes de la música 
japonesa en nuestro país, el concierto que, 
esperemos, marcará un comienzo en el mundo 
de la música japonesa en España. Me alegra 
poder decir que yo estuve allí. 
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dOuedamos esta tarde y damos 
unos toquecillos de balón? 
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EA Sport nos presenta la segunda parte de un juego detútbolun pelín diferente a los ya clásicos 
Pro Evolution Soccer o Fifa Football. Esta vez, el terreno dé JUEgO es la calle, donde las normas no existen 
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Viendo el éxito que le deparó la primera 
entrega, era obvio que volverían a sacar nue- 
vas entregas. Fifa Street 1 es ya un juego 
Platinum, eso quiere decir algo, digo yo. 


Los Fifa Street son un juego alternativo a 
los ya clásicos, es divertido y entretenido. 
Un juego hecho quizás por un nostálgico de 
aquellas tardes en las que bajabas a la 
calle con una pelota, pasaban cuatro ami- 
guetes o desconocidos y empezaba un par- 
tidillo irrepetible. ¿Quién no se acuerda de 
ESMERO 

o”, “portero delantero” o “el que marque 
3] ENE 
pero eso sí, todos bajábamos a defender, 
hacer paredes con la pared, jugar partidos 
de cinco contra cinco o tres contra tres o 
los mejores, tres contra cuatro y alternán- 
donos entre los equipos ese jugador de 
más para equilibrar balanza, aquello era 
jugar por diversión, la idea, meter muchos 
goles al contrario con el afán de humillar- 
los, no bastaba con ir ganando de tres o 
cuatro goles de diferencia, si podían ser 
diez, guay, si eran quince, mejor, si eran 
más... humillación completa. 


EA Sport nos presenta algo parecido. La 
diferencia radica en esta ocasión en que 
podremos disfrutar de jugadores reales de 
las mejores ligas del mundo. Para ello los 
han reunido a los mejores de cada país y 
los han juntado en una miniselección nacio- 
nal, ya que en este tipo de partidos, no hay 
once contra once. Aquí son cuatro contra 
cuatro. Su campo, la calle. Sus reglas... sólo 
ENE ETA al 
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Hacer les Jugadas ton regates 
espelttantulares, coños... tienen más valor 
gue hacerle sm gol S muestros rivales 


campo es muy reducido. Una pared a com- 
pañeros, tal vez sea mejor un muro para 
hacerme un autopase. ¿Y qué significa 
esto? No hay fuera de banda, no hay fuera 
de juego y aunque en la realidad sí que se 
indicaban determinadas faltas, las más bes- 
tias, aquí ya le puedes dar un buen empu- 
jón, será tu aliado, pues no hay árbitro que 
te saque tarjeta roja y te eche a la calle, es 
la ley del más fuerte. Aquí se valora más la 
espectacularidad de la jugada y de dejar 
boquiabierto al rival. No hay tácticas, tú, tus 
compañeros y Los rivales, salga el sol por 
donde salga, debéis meter gol y realizar 
muchos regates espectaculares o un túnel, 
todos te proporcionan puntos extras, pero 
los últimos tienen más valor que el propio 
gol. Eso sí, si realizamos un túnel múltiple, 
es decir, que se lo hacemos a todo el equi- 
po contrario, ¡bonus!, nuestra puntuación se 
verá multiplicada. 


Los partidos pueden ganarse de varias for- 
mas. Una de ellos es por puntos (lógicamen- 
te el que más haga) y a ser posible utilizan- 
do el mayor número de trucos posibles en 
un tiempo determinado o simplemente el 
que llegue antes a una cantidad de puntos. 
La otra forma es mediante los goles. Al igual 
que jugar por puntos, puede haber las dos 
formas, limitándonos por tiempo o por 
goles. Puede ganar quien meta antes 3 


goles sin que el límite de tiempo nos esté 
incordiando como podemos efectuar un par- 
tido de lo más común, un límite de tiempo y 
cuando acabe el partido, el ganador será el 
que más goles le haya encajado al contrario. 


Por supuesto, durante el juego habrá alguna 
que otra artimaña que nos pueda hacer 
ganar o alejarnos aún más del contrario. Es lo 
que EA ha denominado como GameBreaker. 
Algo que puede decantar la balanza a nues- 
tro favor, pero también puede perjudicarnos, 
todo dependerá del buen uso que hagamos 
del tiempo, de los trucos y de si somos muy 
efectivos a la hora de atacar para incrustar el 
balón en el fondo de la red o defendernos de 
un ataque de los contrarios. 


Como viene siendo habitual en algunos jue- 
gos, podremos crear nuestro propio juga- 
dor, el cual irá mejorando según la puntua- 
ción que consiga en cada partido, así que 
tendréis que aprender a hacer los trucos al 
dedillo para que nuestro goleador se con- 
vierta en un crack mejorando en puntería, 
velocidad u otras habilidades. 


Todo esto irá desarrollándose por diferen- 
tes torneos, conforme los terminemos y 
según acabemos, podremos desbloquear 
interesantes personalizaciones para que 
nuestros jugadores sean más efectivos. 











) LA PELÍCULA 


La Edad de Hielo está llegando a su fin y 
los animales están disfrutando de su nue 
vo mundo: un paraíso de parques de agua, 





geisers y fosos de alquitrán. Sin embargo, 
no todo lo que trae el deshielo es bueno... 
Cuando nuestros protagonistas descubren 
que el hielo se está deshaciendo y que 
éste inundará su preciado valle, nuestros 
queridos animales se verán obligados a ini- 
ciar una nueva aventura para advertir a 
todo el mundo del riesgo que corren y de 
la necesidad de encontrar una solución 
para escapar de la inminente inundación 
Lejos ha quedado ya la misión que el gru- 
po tuvo que llevar a cabo en la primera 
película al tener que devolver un bebé 
humano a sus padres. En esta ocasión se 
enfrentarán a un enemigo aún mayor: el 
fin de la Edad de Hielo 

Los personajes mantienen una buena ani 





mación digital, la cual alcanza sus 


mayores logros en las escenas de acción 
en el pelaje de los animales. 


Para crear este mundo que se derrite, la 
película empleó el doble de efectos que 
en su predecesora, y realmente se nota 
mucho que se ha avanzado en Lo relativo a 
la recreación de modelos tridimensionales 
por ordenador de la piel y del agua. 
Quizás podríamos achacarle algo al punto 
de la animación, y es que se percibe un 
poco de la falta de calidad en los fondos y 
en las profundidades acuáticas, las cuales 





no llegan a alcanzar a las que se consi- 
guieron en la película Buscando a Nemo, 
por ejemplo. 

La secuela ha sido realizada por los mismos 
responsables de la primera parte, los cuales 
han vuelto a conseguir el objetivo de dotar a 
los personajes de las cualidades esenciales 
(ternura, inocencia, ingenuidad y diversión) 
para que el público deje florecer su empatía 
y así consiga sentirse cerca de ellos. 
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Un ejemplo de lo entrañable que pueden 
resultar estos animales sería la escena en 
la que el grupo topa con una mamut... Ésta 
no sabe que es un mamut, cree que es una 
zarigúella y que vive con sus hermanos 
zarigúellos. Los imita como si ella fuese 
una más (duerme colgada de una rama por 
el rabo, se esconde entre los arbustos para 
no ser cazada por Los buitres....). 

En fin, “Ice Age 2: La Edad de Hielo” es, sin 
duda, una buena elección para pasar un 
buen rato en familia y para que los más 
peques de la casa se lo pasen en grande 
con las aventuras y desventuras de estos 
prehistóricos animales. 


EA == 
(PLAYSTATION 2) 


Las tres últimas películas de animación 
digital de Dreamworks, Disney y ahora FOX 
han logrado pasar por el mundo de los 
videojuegos con la cabeza bastante alta 
(Madagascar, Chicken Little y Ice Age 2: El 
Deshielo). 

El resultado del videojuego de Ice Age 2: El 
Deshielo es notable, recomendado tanto 
para los más pequeños de la casa como 
para los que sentimos nostalgia de encon- 
trar un juego como los de antes, en los 
que poder saltar y divertirnos. 

Los fondos sin duda alguna son lo mejor del 
conjunto. Y si bien los hay que pecan de 
simples, como las cuevas, especialmente el 
nivel del bosque merece ser destacado. 


La trama no hace falta comentarla, ya que, 
obviamente, sigue los pasos de la pelícu- 
la... Llega el deshielo a la Era Glaciar y 
nuestros amigos tendrán que avanzar a 
marchas forzadas huyendo del gran glaciar 
que amenaza con convertirse en el gran 
lago y atraparles. 


) EL CONCEPTO DE 
CAMBIO CLIMÁTICO 


A Lo largo de los 4.600 millones de años 
de historia de la Tierra, las fluctuaciones 
han sido muy grandes. En algunas épo- 
cas el clima ha sido cálido y en otras 
frío y, a veces, se ha pasado bruscamen- 
te de unas situaciones a otras. Todo esto 
son fenómenos naturales cíclicos que 
forman parte de la naturaleza de nues- 
tro planeta. 

Por ejemplo, la Era Mesozoica ha sido de 
las más cálidas. En ella la temperatura 
media de la Tierra era unos 5”C más alta 
que la actual. 

Entendiendo esto, podremos comprender a 
qué se enfrentan realmente nuestros que- 
ridos personajes... Por ese motivo Manny 
(el mamut), Sid (el perezoso) y Diego (un 
dientes de sable) tendrán por misión infor- 
mar al resto de animales de una gran 
catástrofe. 

La Edad de Hielo está llegando al final de 
su ciclo, lo que podría acabar con una 
inmensa inundación que cubriría todo el 
mundo conocido. 
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¿Por dónde íbamos? Ah, sí. Bueno, recordemos 
que Minamoto Yoshitomo perdió a casi toda su 
familia en la guerra Hogen y que su entonces 
aliado Taira Kiyomori se hizo muy poderoso 
mientras que a él le degradaron en la corte, y 
eso que supuestamente haber ayudado a un 
aliado le tendría que valer para una recompensa, 
claro, un aliado normal, pero no el malvado 
Kiyomori. Entre esto y el rechazo de la mano de 
su hija por el pretendiente Fujiwara Michinori 
para aceptar la de la hija de Kiyomori Yoshitom,o 
debió estallar por el odio y decidió hundir al clan 
Taira por todo Lo que le habían hecho pasar; 
Fujiwara Nobunoru se le uniría a su causa, preci- 
pitando el estallido del conflicto en 1159. 


>] MINAMOTO YOSHITOMO. 
Aprovechando que Kiyomori estaba de viaje, los 
conspiradores cogen al emperador Go- 
Shirakawa, incendian su palacio y matan a 
Michinori junto a otros muchos; todo Heian se 
levanta en armas; la guerra Heiji ha comenzado. 
El hijo mayor de Yoshitomo, Yoshihira, que en 
ese momento estaba fuera, se encamina rápida- 
mente a la capital para ayudar a su padre. Por 
el otro lado Kiyomori se abre paso impetuosa- 





y 





mente en dirección a Heian. Su hijo Shigemori 
es quien entra en combate. 

La lucha es intensa, pero desgraciadamente 
para los Minamoto el desgaste puede con ellos 
y terminan huyendo en desbandada para salvar 
su vida. La cacería comienza y Yoshitomo no 
puede hacer nada, sólo revolverse desesperada- 
mente en las numerosas batallas que se le 
presentan. Es en esta sufrida huida cuando ocu- 
rre una de esas historias tristes e inútiles pero 
llenas de grandeza y heroísmo. 


Tomonaga, uno de Los hijos de Yoshitomo, conta- 
ba con sólo 15 años cuando empezó la guerra y 
tuvo que escapar de las fuerzas de Shigemorí; 
en su huida resulta herido por una flecha. La 
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herida se inflama y le es imposible continuar. Es 
aquí cuando intentando no retrasar la marcha 
del resto de su familia le pide a su padre con 
una lucidez y serenidad conmovedoras que lo 
mate para que puedan escapar. Yoshitomo así lo 
hace. Sin embargo, el chico, ni después de 
muerto, se pudo librar del castigo: los Taira des- 
enterraron su cuerpo y lo decapitaron para 
llevar su cabeza a la capital como trofeo. 


Yoshitomno por su parte sigue con la escapada, 
pero sólo para ser asesinado en un descuido por 
un sirviente de la propia familia; el enemigo no 
sólo se encuentra entre las filas de los Taira. 
Ahora todo lo que le queda a Kiyomori para aca- 
bar con sus enemigos es matar a la esposa y 
sus hijos. Tokiwa Gozen, que así se llama la 
mujer, lógicamente no quiere dejar a sus hijos a 
manos de Kiyomori, así que emprende una huida 
desesperada por las montañas nevadas con los 
tres pequeños, uno de los cuales se trata de 
Yoshitsune, el que se convertirá en el futuro en 


toda una leyenda entre los samuráis. Después 


La batalla en el puente Uji 








de mucho tiempo consigue refugiarse en el cen- 
tro de Japón. En todo ese tiempo Kiyomori la 
buscó sin cesar, fracasando en todos sus inten- 
tos. Pero el jefe de los Taira no era un hombre 
que renunciara fácilmente a sus objetivos, así 
que para forzarla a que se entregara con sus 
hijos Kiyomori capturó a su madre. Ante esto la 
valiente Tokíwa Gozen no tuvo más remedio que 
entregarse. El caprichoso destino quiso que el 
líder de Los Taira, al verla, se conmoviera por su 
belleza perdonándole la vida y la de sus peque- 
ños a cambio de que se convirtiera en su 
esposa. Para evitar males mayores los hijos serí- 
an separados y enviados a vivir en monasterios, 
craso error como veremos el mes que viene. 


Ahora sí, Kiyomori puede regocijarse de ser el 
dueño absoluto de todo Japón. Su férreo control 
y su enorme poder harían surgir leyendas sobre 
él tales como que de tanto que se tardaba en 
hacer unos trabajos que había pedido hizo que 
siempre fuera de día con conjuros para que tra- 
bajaran sin descanso. Con esto ya quedaba claro 
lo grande que era Kiyomori, pero pese a todo 
aún le quedaban unas cuantas cosas por hacer, 
como por ejemplo dar a su familia casi todos los 
cargos importantes e incluso casar una hija suya 
con el emperador Takakura en 1171. Ocho años 
después de este matrimonio nacería el príncipe 
Antoku; ahora los Taira pertenecían a la casa 
imperial; difícilmente se puede llegar más alto. 


Pero por desgracia para Kiyomori y su familia, la 
alegría no les duró mucho tiempo: meses más 
tarde de la gran noticia su hijo mayor Shigemori 
falleció, todo un desastre con mayúsculas; ya 
que durante muchos años Shigemori, una perso- 
na tranquila y muy inteligente, supo controlar 
los fuertes impulsos de su padre de hacer bar- 
baridades en su afán de poder. Tan importante 
fue su muerte que, de no haber sido así, la his- 
toria seguramente hubiese ido por otros 
derroteros. Sin ir más lejos, poco después 
Kiyomori, ya sin el freno que suponía su hijo, 
empleó todas las artimañas posibles con su 
gobierno para alcanzar el poder absoluto, nada 
ni nadie se le opuso. Su ansia de poder fue tal 
que hizo lo que nunca debió hacer: capturar al 
emperador retirado Go-Shirakawa y obligar a su 
yerno a abdicar en favor de su hijo Antoku, que 
no tenía ni un año; esto ya fue la gota que col- 






mó el vaso. Muchos se levantaron en armas, 
entre los que se encontraba la familia de los 
Minamoto, y entre estos, Minamoto Yorimasa. 


Y MINAMOTO YORIMASA. 
EL INICIO DE LA REVANCHA 


Minamoto Yorimasa es un personaje que cabalga 
entre la leyenda y la historia. Se cuenta que en su 
juventud mató con el arco un nue (monstruo con 
cabeza de mono, pies de tigre y cola de serpiente) 
que rondaba el techo del palacio imperial, curan- 
do así al emperador de una extraña enfermedad. 


Su implicación en la historia comenzaría años des- 


pués de esta gesta al participar en las guerras 
Hogen y Heiji, siempre del lado del emperador Go- 
Shirakawa. Después de darse por finalizada la 
guerra se internaría en la religión para rematar 
una exitosa carrera política. El destino querría que 
en sus últimos años tomara de nuevo las armas al 
enterarse de las fechorías de Kiyomori para que 





su nieto Antoku consiguiera el trono. 


Su lealtad a Go-Shirakawa era tan grande que 
no se lo pensó dos veces a la hora de atacar a 
Kiyomori con la intención de derribar a los Taira 
y sustituir a Antoku por Mochihito, hijo del ex 
emperador Go-Shirakawa. No estaba solo, pues 
a su causa se le unirían los temibles monjes 
guerreros (conviene explicar que además de ser 
monjes eran luchadores fanáticos). En el otro 
bando se encontraba un sorprendido Kiyomori al 






Templo en Uji donde Minamoto 
Yorimasa se quitó la vida 






Tokiwa Gozen y 
su marido Yoshitomo 


enterarse de que los Minamoto pensaban levan- 
tarse contra el clan Taira. Y no es de extrañar, 
pues habían pasado 20 años desde aquella vic- 
toria contra Yoshitomo en la guerra Heiji y ya 
casi se había olvidado de los Minamoto. Su 
reacción sería rápida y contundente. 


El escenario del sangriento encuentro se desarro- 
llaría a orillas del río Uji. Con los planes al 
descubierto, una reducida tropa de los Minamoto 
dirigida por un anciano Yorimasa fue acorralada en 
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intensa y encarnizada, pero de nada le sirvió a 
Yorimasa pelear como una fiera con semejante 
desventaja; la derrota fue contundente y muchos 
murieron en aquella sangrienta batalla, incluido 
el pretendiente al trono Mochihito. El derrotado 
Minamoto Yorimasa, por su parte, decidió evitar 
el deshonor y escribió un precioso pero triste (y 
famoso) poema de despedida: 


Como un árbol fósil 

Del que ni una flor naciera 

Triste fue mi vida 

Y más triste aún ya que marcho 

Sin dejar fruto alguno detrás de mí. 


Hasta aquí por este mes. Ciertamente a los 
Minamoto no parece que la suerte les acompañe, 
pero eso va a cambiar a lo largo de la guerra 
Gempei con la puesta en escena de los hijos de 
Yoshitomo, ahora mayores, dispuestos a cobrar 
venganza por todo lo que ocurrió en el pasado. 
Realmente el futuro de los Taira se presenta 
incierto. ¿Qué ocurrirá? La respuesta la conoce- 
réis el mes que viene en el desenlace de esta 
trágica historia ¡No os lo perdáis! ¡Hasta entonces! 


“En términos generales, el Camino del guerrero 
es la firme aceptación de la muerte" 
-Miyamoto Musashi, El Libro de los Cinco 





las orillas del citado río por un imponente ejército 


Taira. A sabiendas de que un ataque directo contra 
semejante fuerza era un suicidio nuestro general 
ideó un plan. Cruzaron el puente que había y lo 
destruyeron a medias. A la mañana siguiente, des- 
pués de un duro intercambio de flechas, los jinetes 
Taira se abalanzaron hacia el puente entre una 
niebla espesa. No se sabe cuántos hombres caye- 
ron por el puente y murieron ahogados por la 
corriente en medio del caos y la confusión, pero 
fueron muchos. Aun así, la ingeniosa trampa no le 
sirvió de mucho a Yorimasa, pues la superioridad 
numérica de su enemigo era un punto a su favor. 
Gracias a ella los Taira lograron vadear el río y ata- 
carles. La batalla que se libró entonces fue muy 





Minamoto Yorimasa 
matando el nue 


Anillos 
Acto seguido se quitó la vida hundiéndose la 
daga en el vientre 
(uno de los primeros 
seppuku o suicidio 
ritual registrados), no 
sin antes ordenar que 
lo decapitaran y lanza- 
ran su cabeza al río 
para evitar que los 
Taira se regocijaran de 
su muerte. Así conclu- 
ye la batalla del río Uji, 
la primera de las 
muchas que protagoni- 





zarán los Minamoto en 


El aliado de Yoshitomo en 
la guerra Heiji Fujiwara Nobuyori 


la guerra Gempei, que 
duró seis terribles años, desde 1180 hasta 1185. 


La huida de 
Tokiwa Gozen 











REQUERIMIENTOS 

Windows 95 o superior. 

8 Mb de memoria RAM (16 Mb recomendado). 

Unidad de CD-ROM. 

Tarjeta gráfica con resolución mínima 640x480 a 256 
colores. Se recomienda 800X600 con más de 256 col. 
Se recomienda tarjeta de sonido. 


Para utilizar los protectores de pantalla, iconos y panta- 
llas de inicio se incluyen programas que facilitan las tare- 
as de instalación, pero es recomendable que revise el 
manual de Windows en lo referente a estos temas. 


COMO EJECUTAR ANIMEDIA 

El programa de Animedia aparecerá automáticamente al 
introducir el CD-ROM en el lector. En caso de no tener 
habilitada esta función en Windows o para hacer una 
instalación manual debe usar la opción Ejecutar del 
Menú de Inicio y a continuación escribir D:IANIMEDIA.EXE 
(donde D es la letra de su unidad de CD-ROM) 


COMO USAR ANIMEDIA 

El CD-ROM de Animedia está organizado por secciones. 
Para cada sección hay un botón a la derecha de la pan- 
talla , y una lista con elementos disponibles a la izquier- 
da. Pulsando en el botón de la sección cambiamos a 

una nueva. Moviéndose por la lista de elementos se rea- 
liza la selección. Una vez escogido el elemento que que- 
remos ejecutar, hay que pulsar el botón de ejecutar 
(flecha) o hacer un doble "click" con el ratón. 


Las secciones del CD-ROM de Animedia son las 
siguientes: 


Música 

Canciones y melodías de vuestras series favoritas. 
Muchos de estos archivos usan el formato MP3. Para 
utilizar este formato, es necesario instalar programas 
adicionales en el ordenador. Los programas los podrás 
encontrar en la sección Varios del CD. 


Vídeo 

Fragmentos de vídeo en formato digital. Para algunos 
vídeos es necesario instalar programas disponibles en la 
sección de Varios. 


Imágenes 

La lista de esta sección muestra las diferentes coleccio- 
nes de imágenes disponibles en el CD-ROM. Escogiendo 
una de ellas, aparecerá la pantalla de visualización de 
imágenes. Las flechas del panel de control permiten 


cambiar la imagen y el botón en forma de cruz permite 
volver a la pantalla de selección. Pulsando en el conta- 
dor que indica la imagen actual, podemos introducir el 
número de la imagen a la que queremos ir. 

Si la imagen es más pequeña que la pantalla, pulsando 
con el botón izquierdo del ratón, la imagen se adaptará 
a la pantalla. Si es más grande podremos movernos por 
la misma arrastrando el ratón. 

Si pulsamos el botón derecho del ratón, aparecerá un menú 
que permite ajustar diversas opciones de visualización, 
guardar la imagen, mostrar las imágenes automáticamente 
y escuchar la música incluida en el CD mientras visualiza- 
mos las imágenes. Es posible usar las teclas de cursor o la 
barra espaciadora para cambiar de imagen. 


Varios 

En esta sección incluiremos, entre otros, aplicaciones 
necesarias para ejecutar otras secciones del CD y tam- 
bién otras relacionadas con el mundo de Animedia. 

Hay algunos programas de esta sección imprescindibles 
para ejecutar los vídeos y canciones de otras secciones de 
Animedia. Es recomendable instalar Media Player para soni- 
dos y vídeo. Para navegar por las Webs del CD hay que ins- 
talar Netscape Navigator o Microsoft Internet Explorer. 


MULTIMEDIA 

Para poder utilizar los archivos de vídeo y sonido de 
Animedia hay que instalar programas adicionales en el 
ordenador. 


Formato MP3: 

El formato MP3 permite reproducir archivos de sonido 
con una gran calidad. Para poder reproducir estos archi- 
vos es necesario instalar Media Player o WinAmp, inclui- 
dos en el correspondiente apartado del CD. 


Archivos de vídeo: 

Existen multitud de formatos de vídeo. Para poder 
visualizarlos correctamente se recomienda instalar 
Media Player, Indeo 5, QuickTime y DIVX (incluidos en 
el CD). Para los de música se recomienda instalar el 
programa WinAmp incluido en el CD. 


Para cualquier consulta técnica escribir una carta a la 
dirección de la revista o mandar un e-mail a: 


animediaOareseditorial.com 
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Sí, deseo suscribirme a Animedia y recibir la revista durante un año (doce números) a partir 
del número por el precio de 40,24 € 


Para suscribirte, envía este cupón recortado o fotocopiado por correo a: Revista ANIMEDIA, ARES Informática, Pasaje 
Mercuri s/n, nave 12, 08940 Cornellá de Llobregat (BARCELONA). También puedes hacerlo mediante fax, 
al 902 19 72 63, llamando por teléfono al número 902 19 72 64 o por mail a suscripcionesQareseditorial.com. 





Marca en el recuadro los números que te interesen. Todas las revistas in CR-ROM gratis 








CONTINUARA?" 


manga en castellano y/en ¡apones;¡/manhwa, libros 
de arte y diseño; revistas de manga;¡anime, ¡-pop 
y visual de importación, cd;s; dvdis; figuras; y 
merchandising: 


wWww.continuara.org 


CONTINUARÁ COMICS Via Laietana, 29 - 08003 Barcelona - Spain telf 93 310 43 52 fax 93 310 45 21 email: infofcontinuara.org 
*Enviando una carta adjuntando tus datos, una fotocopia del D.N.I. y 1,50€ en sellos (los sellos se deben de enviar sin pegar y dentro del sobre) A 





